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Bu tezin tasarumi, hazirlanmasi, yiiriitiilmesi, arastirmalarimin yapilmasi ve
bulgularimin analizlerinde biitiin bilgilerin etik davranig ve akademik kurallar
cercevesinde elde edilerek sunuldugunu; ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirlanan bu ¢calismada bana ait olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina
eksiksiz atf yapildigini, bilimsel etige uygun olarak kaynak gosterildigini bildirir ve

taahhiit ederim.
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OZET

YUKSEK LiSANS TEZIi

GRAFIK TASARIMDA KINETIK TIPOGRAFi CALISMALARI VE
UYGULAMA ALANLARI

FiGEN ARSLAN

KASTAMONU UNIVERSITESI SOSYAL BiLiIMLER ENSTIiTUSU
SANAT VE TASARIM ANA SANAT DALI

DANISMAN: DOC. DR. BURAK ERHAN TARLAKAZAN

Gegmisten bugiine insanlar birbirleri ile iletisim kurabilmek igin ¢esitli araglara ihtiyag
duymuslardir. iletisim kurabilmenin ilk adimlar1 magara duvarlarina yapilan gizimler olurken
daha sonra isaret, ses, duman gibi yontemler de kullanilmustir. Tletisim, M.O. 32001 yillarda,
mektup, posta giivercinleri ve ulak ile haberlesme yontemleri kullanilarak yapilmis, 1600°1i
yillardan sonra ise gazete, dergi, telgraf, daktilo, radyo televizyon ve telefon gibi icatlarla
giiniimiize kadar gelisme gostermistir. Bireylerin iletisim ihtiyacini karsilamak i¢in kullanilan
mesajlarin ¢ogaltma yoluyla kitlelere ulastirilmasini saglayan grafik tasarim alani, tipk: tarih
oncesi caglarda oldugu gibi sembol, gorsel, sekil, renk ve yazi 6gelerinin kullanildig1 bir
iletisim unsurudur. Grafik tasarimin alt dallarindan biri olan tipografi, yazinin belirli bir form
igerisinde diizenlenmesidir. Cesitli yazilimlar vasitasiyla tipografiye hareket kazandirilmasi,
metinde yer alan duygu, renk ve dinamizmi harmanlayarak olusturulan tipografik tasarimlara
kinetik tipografi denilmektedir. Tipografinin duragandan hareketliye gecisi gorsel iletisim
alaninda yeni bir alan olarak ortaya ¢ikmaktadir. Kinetik tipografi, televizyon yayinciligi,
reklam filmleri, video sanati, miizik klipleri, web tasarimlari, portfolyo tasarimlari, kurumsal
logo sunumlari, sosyal medyada ve igerisinde yer alan efektlerde, bilgisayar oyunlar1 tanitim
videolar1 ve film jenerikleri olarak genis bir kullanim alanina sahiptir.

Bu ¢aligmanin temel amaci; kinetik tipografinin kullanim alanlarini ortaya koymak ve nasil
uygulandigini incelemektir. Ayrica; kinetik tipografinin film jenerigi tasarimlarinda kullanimi,
tarihsel siire¢ icerisinde ilk drneklerini ortaya koyan sanat¢1 Saul Bass’in eserleri hakkinda
bilgi vermek, bu kapsamda &rnek film jenerigi uygulamalar1 yaparak literatiire katki
saglamaktir.

ANAHTAR KELIMELER: Grafik Tasarim, Tipografi, Kinetik Tipografi, Jenerik.

Haziran 2022, 58 Sayfa



ABSTRACT

MSC THESIS

KINETIC TYPOGRAPHY STUDIES AND APPLICATIONS IN GRAPHIC
DESIGN

FIGEN ARSLAN

KASTAMONU UNIVERSITY INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCE
ART AND DESIGN DEPARTMENT

SUPERVISOR:ASSOC. PROF. BURAK ERHAN TARLAKAZAN

From the past to the present, people have needed various communication tools to communicate
with each other. While the first steps of communication were drawings on the cave walls,
methods such as signal, sound and smoke were used later. Communication, BC In the 3200s,
it was made using the methods of communication with letters, homing pigeons and
messengers, and after the 1600s, it has developed until today with inventions such as
newspapers, magazines, telegraphs, typewriters, radio, television and telephone. The graphic
design area that enables the messages used to meet the communication needs of individuals to
be delivered to the masses by duplication, it is a communication element in which symbols,
images, shapes, colors and writings are used as in prehistoric times. Typography, one of the
sub-branches of graphic design; is the arrangement of the text in a certain form. Typographic
designs created by bringing movement to typography through various software and blending
emotion, color and dynamism in the text are called kinetic typography. The transition of
typography from static to moving emerges as a new tool in the field of visual communication.
Kinetic typography has a wide range of uses such as television broadcasting, commercials,
video art, music clips, web designs, portfolio designs, corporate logo presentations, social
media designs, computer games promotional videos and movie credits.

The main purpose of this study; Is to reveal the usage areas of kinetic typography and to
examine how it is applied. Also; The aim is to provide information about the use of kinetic
typography in movie credits designs, the works of artist Saul Bass, who put forward the first
examples in the historical process, and to contribute to the literature by making sample movie
credits applications in this context.

KEYWORDS: Graphic Design, Typography, Kinetic Typography, Generics.
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KISALTMALAR DiZIiNi

Kisaltmalar

vb. : ve benzeri
M.O. : Milattan once
Tv : Televizyon

TRT : Tirkiye Radyo Televizyon Kurumu



1. GIRIS

Tarih boyunca iletisim kurulan araglar ilkel ve geleneksel yontemlerden, teknolojik ve
dijital yontemlere dogru gelisim gostermistir. Insanlik tarihinde iletisim magara
duvarlarina kazilan sembollerle baglamistir. Daha sonrasinda ulak, giivercin, duman
veya ates gibi yontemler kullanilmistir. Yazi ve kagidin bulunmasiyla birlikte iletisim,
gorsel sembol dilden ¢ikip kagit listiine yazilan mesajlar olarak kurgulanmaya devam
etmistir. Mektuplasma, ilk yazili haberlesme yontemidir ve uzun yillar kullanilmistir.
Matbaanin icadiyla birlikte hayat bulan gazete ve dergi gibi medya araglariyla, yazili
haberlesme gelismeye devam etmistir. Siireg igerisinde telgraf, teleks ve faks makinesi
gibi araclar icat edilmis; yazili belge, grafik veya resimlerin iletimi telekomiinikasyon
olarak saglanmistir. Sanayi devrimi ile birlikte gelisen teknolojiler, radyo, televizyon
ve ev telefonlarinin icat edilmesine yol agmis ve bu sayede iletisimde ¢1g1ir agan bir
adima imza atilmigtir. Sesli ve goriintiilii iletisim ile birlikte insanlar aras1 haberlesme
ve bilgi paylasimi kolaylasmis ve diinya capinda yayginlasmaya baglamstir.
Bilgisayarin icadinin takibiyle birlikte internetin bulunusu ve insan yasamina dahil
olusu sonrasinda bilgi iletisim tarihine giris yapilmistir. Ortaya ¢ikan dijital
teknolojiler ve mobil platformlar; insanlar arasi iletisim, haberlesme, bilgi paylasimi
ve daha bir¢ok kolaylig1 beraberinde getirmistir. Bu kolayliklardan bir tanesi iletisim
uygulamalarinda hareket kavramina da yer verilebilir teknolojilerin gelistirilmesi
olmustur. Gorsel iletisimde de hareket kavrami insanda tesvik etme, yonlendirme
etkisi yaratmaktadir. Dolayisiyla hareketli ¢aligmalar (animasyonlar, video grafikleri,

jenerikler vb.) giiniimiizde sik kullanilan yontemlerdir.

Giliniimiiz iletisim kaynaklarinda en fazla yer alan ve en eski gecmise sahip olan yazi,
gorsel iletisimin tasarim eleman1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bir tasarim elamani
olarak yazinin belirli bir form igerisinde gorsellestirilmesine tipografi adi
verilmektedir. Tipografi, yazi sanatidir. Anlatilmak istenen konu, sembol ve harflerin
belirli bir diizen icerisinde yerlestirilmesine dayalidir. Basili yayinlarda karsimiza
cikan tipografi zaman igerisinde telefon uygulamalarinda, sosyal medyada, web sitesi
reklamlarinda vb. gibi alanlarda kullanilmasiyla dijital platform igerisinde yer

edinmistir. Bu alanlarda istenilen tasarimin yapilabilmesi i¢in yeni tasarim programlari



birgok alternatif yazilimi1 beraberinde getirmistir. Corel draw, Adobe programlari
(After effect, illistrator, photoshop, flash vb.), inkscape, gimp, vectr gibi yazilimlar

ornek verilebilir.

Tipografi, gesitli teknolojik yazilim ve uygulamalarla hareketli hale getirilmis, video
kurgulama teknolojisi ve yoOntemleriyle dinamik bir yapiya kavusturulmustur.
Tipografinin bu yeni uygulama bi¢imi ve dinamik yapisi, kinetik tipografi kavramiyla
hayat bulmustur. Hareketli tipografi, animasyon tipografi gibi gesitli sekillerde de
adlandirilmistir. Kinetik tipografi kullanim alanlarina gore kitle iletisim araglarinda ve
ayn1 zamanda dijital platformlar ¢ergevesinde kendisini gostermeye baslamistir. Bu
alanlar; televizyon yayinciligi, reklam filmleri, miizik klipleri, video sanati, web
tasarimlari, portfolyo tasarimlari, kurumsal logo sunumlari, sosyal medyada ve
icerisinde yer alan efektlerde, bilgisayar oyunlari, tanitim videolar1 ve film jenerikleri
seklinde siralanabilir. icerisinde oyuncu isimleri, yapim ekibi, teknik ekip gibi bazi
bilgilerin yer aldig1 film jeneriklerinde kinetik tipografi uygulamalar iletisim dili

acisindan biiyiik 6neme sahiptir.

Bu aragtirmada kinetik tipografi kavrami; tarihsel siire¢ ve teknolojik gelismeler
dogrultusunda ele alinmis, kullanim ve uygulama alanlar1 incelenerek tartisilmis ve bu

kapsamda 6rnek bir film jenerigi uygulamasi hazirlanmistir.



2. GRAFIK TASARIM

Grafik kavraminin kokeni Latince ‘grafyn’ kelimesidir. Tiirk¢e anlami ¢izmek,
tiretmek, yazmak anlamlarina gelmektedir (Tepecik, 2002, s. 17). Grafik tasarimin
amaci, bir mesaji belirlenmis olan hedef kitleye iletmektir. Bu ileti yapilirken;
tipografi, sembol veya konuyu anlatacak cesitli gorsel ve yontemlerden yardim
alinmaktadir (Akgiin , 2013, s. 2). Grafik tasarim terimi ilk olarak 20. yiizyilin ilk
yarisinda “yazi ve gorsellerin diizenlenmesi” olarak kullanilmistir. Burada amag
bilgiyi hedef kitleye en hizli ve akilda kalic1 bir sekilde aktarabilmektir. Teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte bu diizenlemeler bilgisayar ortaminda hazirlanarak dijital
ortamda kullanilmas1 ve ¢esitli mecralarda yer almasi grafik tasarim kapsamina
girmektedir (Becer, 2018, s. 33). Ambrose ve Harris (2012, s. 6)’e gore grafik tasarim,
yalnizca basili tirlinlerde degil, dijital platformlarda da yer edinmistir. 1980 sonrasinda
teknolojinin yayilmasinin hiz kazanmasi ve bilgisayarlara ulasimin kolaylasmasi,

dijital sanatinda hizla bi¢imlenmesini saglamistir.

Grafik tasarimin temeline bakildiginda, insanoglunun iletisim kurmaya bagladigi
donemlerde magara duvarlarina yaptiklart sembol ve ¢izimlere kadar dayandig:
gorilmektedir. Yapilan bu resim ve semboller iletisim kurmak icin bir ara¢ olarak
goriilmiistiir (Karapekmez, 2021, s. 6). M.O. 15000 Altemira, M.O. 25000 Lascaux
magaralarinda ¢izilen resimler insanlarin giinliik yasamina dair izler tasimaktadir.
Daha cok ¢izim veya kazma teknigi kullanilmis olan bu ¢izimler insanlarin hayvan,
cevre ve insan arasindaki etkilesimini gostermektedir. Yapilan biitlin bu gorsel

caligmalar grafik sanatinin dogusu sayilmaktadir (Tepecik, 2002, s. 18).
2.1  Hareket Kavram

Magara duvarlara yapilan c¢izimler igerisinde insanoglunun hareket kavramina
verdigi 6nem ¢izilmis olan resimlerde goriilmektedir. Ornegin; Magura magarasinda
(Bulgaristan) yer alan duvar resimlemelerinde, kosan vahsi hayvanlar, dans eden ve

avlanan insanlar gibi hareketi yansitan resimler goriilmektedir (Gorsel 2.1).



Gorsel 2.1. Magura Magarasi, M.O. 8000-4000.

Bu resimler yiizyillar igerisinde gelisen sanat ve teknoloji i¢in birer ilham kaynag:
olmustur. Hareket kavrami ayn1 zamanda mimari, fotograf, resim, grafik tasarim vb.

gibi sanat alanlarinin ortak kullanim unsurudur.

Marcel Duchamp’ 1n 1912 yilinda yaptig1 “Merdivenden Inen Ciplak” adli yagli boya
calismast bu anlamda 6nemli bir ornektir (Gorsel 2.2). 1900°1i yillarin en etkili
tablolarindan biri olan ‘Merdivenden Inen Ciplak> Marcel Duchamp’ m kiibizm
akiminin etkisinde oldugu zamanlarda yaptig1 bir eseridir. Sanat¢inin kendi ifadesiyle
resimdeki hareketlerin belli bir nizam igerisinde iist liste gelmesi zamanin ve mekanin
aym alanda ifade edilmesinin sonucunda olusan bir resimdir (Ozkul, 2014, s. 6).
Resimde su tasiyan bir kadinin pargalar halinde goriintiisii goriilmektedir. Bu pargalar
belirli geometrik sekillerden olusmaktadir ve gidis yoniine gore izleyiciye hareket hissi
uyandirmaktadir. Resmin alt ve iist boliimlerinde asimetrik bir sekilde verilen karanlik

kisimlar, hareket kavramini daha da belirginlestirmistir.



Gorsel 2.2. Marcel Duchamp, Merdivenden Inen Ciplak, 1912.

Hareketin fotograf alaninda en belirgin 6rnegi ise diinyaca tinlii fotografci Eadweard
Muybridge’ e aittir. Fotograf¢i ¢ekmis oldugu at fotograflart ile dinamik goriintliyii
elde etmis ve ilk hareketli fotograf dizisini olusturmustur (Rush, 1999, s. 15) (Gorsel
2.3). Sanatgr; 1869 yilinda mekanik anlamda fotograf makinelerinin igerisine
yerlestirilen ilk ortiicii diizenegin mucidi olmustur. Bu diizenegin giinlimiizdeki adi1 ise
obriiratdr veya perde olarak gegmektedir (URL-4, 2022). Muybridge 1872 yilinda bu
diizenegi kullanarak bircok fotograf makinesi ile atlarin ilerleme yOniline gore
goriintilleme almis ve Zoopraxiscope denilen projeksiyon aleti ile bu goriintiilerin
dinamik bir fotografa doniistiiriilmesini saglamigtir. Eadweard Muybridge, yapmis
oldugu bu hareketli fotograf calismasina bir siirii hayvan ve insan figiirlerini ekleyerek

devamini getirmistir (Narmanlhoglu, 2013, s. 27).



Gorsel 2.3. Eadweard Muybridge, The Horse In Motion, 1872,

1960’lardan bu yana dijital teknolojideki gelismeler grafik tasarimcilar {izerinde
onemli bir etki yaratmistir. Grafik tasarim alaninda hareket kavrami ve bununla ilgili
gorsel calismalar, kisisel bilgisayarlarin ve internet kullaniminin c¢ogalmasiyla
baslamakta ve gelismektedir. Telefon, televizyon vb. gibi kitle iletisim araglarinin
islevsellik ve tasarim agisindan gelismesi ile 6nem kazanan grafik tasarim, ilerleyen
zaman igerisinde biiyliik degisiklikler yasamistir (Sezer, 2020, s. 80). 20. yiizyilin
baslarinda hareketli grafikler, giinlimiize gelene kadar gelisen teknoloji ile birlikte

bir¢ok teknik ile karsimiza ¢ikmaktadir.

Bilgisayar kullaniminin ¢ogalmasiyla dijital platformda ve birgok iletisim ortaminda
hareketli  grafikler kullanmilmaya baslanmistir.  Giliniimiizde fotograflarda,
resimlemelerde, video, film ve canlandirmalarda sik¢a kullanilan bir ydntemdir
(Atiker, 2009, s. 1-4). Seval (2019, s. 63)’c gore 1950 ve sonrasi yillarda, film
igerisinde yer alan jenerik tasarimlarinda kullanilan hareket olgusu, grafik tasarimda
yeni bir tasarim teknigi olmustur. Gelismekte olan video sanati ve 1980’11 yillardan
giinimiize kadar gelen donemde bilgisayar teknolojisinin kullanimi ile Adobe
sitketinin ilerlettigi yazilimlarin destegiyle hareketli grafiklerde farkli teknikler
goriilmektedir. Tugan (2012, s. 40)’a gore; hareketli grafikler tam olarak soyut bir
anlam igeren, g¢esitli gorsellerin, geometrik sekillerin veya soyut figiirlerin

kullanilmastyla asil aktarilmasi hedeflenen konuya yardimci olan bir sunum bigimidir.



3.  TIPOGRAFi

Gorsel iletisimde kullanilan yazinin belirli bir form icerisinde diizenlenmesi tipografi
kavrami igerisinde degerlendirilmektedir. Yazinin ortaya ¢ikmasi ile birlikte baslayan
bu diizenleme unsuru (tipografi) metal harfin (hurufat) bulunarak matbaaciligin
gelismesi ve akabinde bilgisayar teknolojilerinin de kullanilmasiyla birlikte ayrica bir
Ooneme sahip olmustur. Tipografinin gorevi; bir bilgiyi, mesaj1, duyuruyu, duygu veya
diistinceyi, goriiniir, okunur ve gorsel bir diizenlemeyle hedef Kitleye aktarmaktir.
Grafik tasarimci bu aktarimi yaparken; estetik kaygilarini, yaraticiligini, gorsel
yorumlarini tasarim ilke ve elemanlarin1 kullanarak, fikir agisindan verimli ve farkli

sonugclar elde edebilmektedir.

Ugar (2019, s. 250), yaptig1 arastirmasinda tipografiyi kisaca, yazi ve yazi ile iliskili
tasarimlarin ¢alisildigl bir sanat-tasarim dali olarak tanimlamaktadir. Tipografinin
gorsel iletisimde islevselligiyle degil sanatin, yani duygu ve diislincenin ifade edilisi
olarak tanimlamaktadir. Torun (2014, s. 3)’ a gore ise tipografi hem gorseli hem de
yaziy1 kullanarak gorsel iletisimin saglandigi bir ara¢ olmaktadir. Emil Ruder ise
tipografinin sade bir gorevinin oldugunu ve bunun yazi ile bilgiyi iletmek oldugunu

aktarmaktadir (Ambrose & Harris, 2012, s. 38).

Tipografi sozctigliniin kokiine bakildiginda ‘type’ kelimesi metalden kesilen veya
dokiilen anlamina gelirken, ‘graph’ ise ¢izim veya ¢izgi anlamlarimi igermektedir.
‘Graph’ sozciigii grafiksel anlamini, zaman igerisinde gorsel iletisim amaciyla
kullanilmasindan sonra almistir (Sarikavak, 2018, s. 12). Tipografi terimi esasinda ilk
olarak Johannes Gutenberg tarafindan gelistirilen hurufat teknigini tanimlamak icin
kullanilmaya baglanmistir. Hurufat teknigi, Gutenberg’ in demir bir ¢cubuga harflerin
seklini yontarak kaliplarini olusturmasinin ardindan metali harf kalibinin i¢ine dokerek
kullanacagi harfleri tamamlamasiyla olusmustur (Karapekmez, 2021, s. 11, 12).
Baslangicta teknik bir anlam igeren tipografi zamanla degisim gdstererek bir tasarim

alan1 haline gelmeyi bagarmistir.

Iletisimi, sanati ve tasarmmi birlestiren bir yapiya sahip olan tipografi, bilginin dogru

ve anlagilir bir sekilde, estetik kaygilar dikkate alinarak ve hizli bir sekilde



iletilmesidir. Dolayisiyla kullanim alanina ve hedef kitleye gore hassas bir sekilde
tasarlanmas1 amaglanmistir (Torun, 2014, s. 3). Giin igerisinde karsimiza ¢ikan bir
afiste, izledigimiz televizyon reklamlarinda, kullanmis oldugumuz sosyal medya
tasarimlarinda uygulanan tipografi, yaziy1 olusturan harflerin estetik bir kaygi ile
kullanilmasidir (Ambrose & Harris, 2012, s. 6). Yeni dijital platformlar ile birlikte
tipografinin kullanim alan1 genislemis, ayrica kullanim bi¢imine gore de degisiklikler
gostermistir. Tipografide, bilgi verme ve okunabilirlik amaci arka planda kalmaya
baslamis ve tamamen bir sanat nesnesi haline gelmistir. Cesitli programlar, farkl
teknik ve fikirler ile birlikte daha gii¢lii tasarimlar meydana gelmis ve tasarim ile hedef
kitle arasindaki etkilesimi daha da gelismistir. Bu sayede amacinin yerine ulagmasi ve

hedef Kkitlenin dikkatini kazanmak daha kolay olabilmektedir.

Yenicagin getirmis oldugu internet ile multimedya teknolojileri, yapilan ¢aligmalarin
basili alanlarda ¢ogaltilmasi ve duyurulmasi olanagini azaltmis, sanal ortamda ise daha
da cogalmistir. Boylece basili alanda ulasabilecegi en fazla kisi sayisini internet
sayesinde cok daha kisa siire icerisinde ve daha da fazla kisiye ulastirma imkam
saglamistir. Tipografi de geleneksel konseptten siyrilmis, en ¢ok fikri, kurguyu ve
hareketi iginde barmdiran bir tasarim nesnesi olmaya baslamistir (Ozdemir & Kurt,

2018, 5. 92-93).



4. KINETIK TIPOGRAFI (HAREKETLI TIPOGRAFI)

Dijitallesme ile birlikte tasarim anlayis1 biiyiik bir degisim yasamis, tipografinin
igerisine zaman kavramiyla birlikte hareket kavrami eklenmistir. Tipografiye eklenen
hareketler, icerige uygun formlar ve yerlestirilen figiirler verilmek istenen mesajin
daha etkili ve konuyu daha giiclii iletmesi agisindan biiylik bir 6neme sahip olmustur.
Yapilan bu gibi tasarimlara hareketli tipografi, kinetik tipografi, animasyon tipografi

gibi isimler verilmistir.

Kinetik tipografi, yazil iletisimde duygularin 6n plana getirildigi halidir. Zaman,
konum, renk ve boyut kavramlari kinetik tipografinin olugsmasini saglayan etkenlerdir.
Zaman kavrami statik (duragan) tipografiye eklendiginde kinetik tipografiye
dontismektedir. Statik tipografi geleneksel bir form tasarlamaya benzerken kinetik
tipografi, metin iceriginin kendisine verilen zaman igerisinde etkisini anlamaya dayali
bir tasarim siirecidir. Kinetik tipografi, filmlerde, televizyon ve bilgisayar tabanli
birgok mecrada (reklamlar, tanitimlar vb.) ¢ok genis bir kullanim alanina sahiptir. Bu
platformlar iizerinde yapilan kinetik tipografi tasarimi izleyiciye duygusal ve etkileyici
bir hitap etme yetenegini sunmaktadir. Dikkat ¢cekmek, yonlendirmek, kolay algilamak

gibi etkenler kinetik tipografinin saglamis oldugu avantajlardan bazilaridir.

Hareket katilan yazilar, dijital medyanin igerisinde var olan basili yayinlarin
duraganligina karsin, daha dinamik yazilara dogru ilerlemistir. Yapilan hareketli
afigler, web siteleri, goriintii reklamlart vb. biitiin yazinin bulundugu mecralar bu
sekilde degisimi yasamistir. Dolayisiyla tipografide hareket kullanimi gogaldikca,
duragan tipografi etkisinin azaldig1r goriilmektedir. Ayrica tasarimcilarin yazilarina
hareket katabilmeleri i¢in yepyeni araclar ortaya ¢ikmistir ve bu araglar tasarimcilarin

daha az maliyet harcamasina ve ulasabilirlik seviyesini arttirmasina sebep olmustur

(Ambrose & Harris, 2012, s. 110).

Kilig (2011, s. 3)’a gore canlandirma yontemleriyle ya da gesitli gosterim ortamlarinda
hareket kazandirilan, herhangi anlatimsal amaci olmayan, sadece okunmasi
amaclanmamis yazi ya da yazi gruplarma hareketli tipografi denir. Tipografi

tasarimmin duragandan kinetige evrimi, gorsel iletisime yeni bir ara¢ olarak
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sunulmaktadir. Kinetik tipografi bir metni canlandirma sanatidir. Yazinin duygusunu
ve etkilesimini yiikselterek izleyicinin tizerindeki etkiyi arttirmaktadir. Tasarimci ve
hedef kitlenin arasindaki iletisim bu sekilde gii¢ kazanmaktadir. Ornegin, yazinin
Onemini vurgulamak i¢in boyutunun, ayrintilar1 belirlemek ve dikkat ¢ekmek icin
renginin, aciliyetini belirtmek i¢in ilerleme hizinin, metnin hangi hiyerarside oldugunu
belirtmek icin konumunun degistirilmesi kinetik tipografinin igerisinde yer alan
tasarim uygulamalaridir. Kinetik tipografi {iriinleri hareketli yapisiyla daha dikkat

cekici ve fark edilir 6zelligi ile 6nemli bir tasarim unsurudur.

Karapekmez’e gore kinetik tipografi kavramu, ifade olarak ele alindiginda hareket eden
baski kavramina karst gelmektedir. Ona goére yapilan tipografik tasarimlar ya
gercekten hareket ediyordur ya da hareket ediyormus izlenimi vermektedir. Onemli
olan izleyiciye yapilan tipografik hareketi bilingaltina yerlestirmektir. Izleyicinin
hareketi izlerken bir sonraki hareketi kestirememesi onu meraklandirabilir ve dikkatini

cekebilmektedir (Karapekmez, 2021, s. 79).

Adobe firmasinin yapmis oldugu bilgisayar yazilimlari neticesinde tasarimcilar teknik
anlamda daha da gelismis ve hareketli tipografiye yonelik ¢aligmalarda yenilik¢i ve
yaratict bir anlayls sunmustur. Oncesinde Macromedia Flash ve Swish gibi
hareketlendirme amaciyla kullanilan programlar veya sinema igerisinde kullanilan
Final Cut Pro gibi yazilimlar ile birlikte olusturulan hareketli tipografi tasarimlari yeni
donemde Adobe After Effects adli program ile birlikte yapilmaktadir (Kilig, 2011, s.
14).
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5. KINETIiK TiPOGRAFi UYGULAMA ALANLARI

Kinetik tipografi; televizyon yayimciliginda, miizik kliplerinde, video sanatinda, film
jeneriklerinde, web tasarimlarinda, portfolyo tasarimlarinda, kurumsal logo
sunumlarinda, sosyal medyada ve igerisinde yer alan efektlerde, bilgisayar oyunlarinda
ve tanitim videolarinda vb. gibi bir¢ok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu alanlar
cogaldik¢a rekabet ortami da artmistir. Dolayisiyla dikkat ¢ekmek bu noktada en
onemli faktordiir. Dikkat ¢ekmek, fark yaratmak ve izlenilirligi arttirmak i¢in kinetik
tipografi kullanimi bu faktorii karsilayan dogu bir tasarim elemani olabilmektedir. Bu

boliimde kinetik tipografinin kullanildig: alanlar ele alinmistir.

5.1 Televizyon Yaymncihgi

Onemli kitle iletisim araglarindan biri olan televizyon yaymncihiginda hareketli
tipografinin  kullanimi  olduk¢a fazladir. Hareketli tipografi; kanalin logo
animasyonlarinda, haber biilteni acilis ve kapaniglarinda, giinliikk programlarin
jeneriklerde, dizi jeneriklerinde, kanallarin  kurumsal grafiklerinde vb.
kullanilmaktadir. Televizyon yayinciliginda giin gegtikce artan kanal sayisi, rekabeti
ve gbze hitap etme istegini artmistir. Bu nedenle kanal igerisinde gelisen teknikler ile
birlikte degisimler s6z konusu olmustur. Bu duruma 6rnek olarak Show TV’ nin logo
introsu gosterilebilir (Gorsel 5.1). 1990’11 yillardaki kullanilan logonun sunumu ile
2000’11 yillarinda kullanmis oldugu logo sunumu arasinda biyiik degisimler
goriilmektedir. Cesitli bilgisayar programlarinin kullanimi ile farkli ve orijinal

tasarimlar yapilmaistir.
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Gorsel 5.1. Show Tv Logo introsu Ekran Gériintiileri, 1992 — 2000.

Yapilan bu gibi tasarimlarin ve kurumsal grafiklerin her donemde yenilik gostererek
farkli sekilde tasarlandiklar1 goriilmektedir. Yapilan jenerik sunumlar siklikla
kurumsal bilgiler icerdigi i¢in bilgilendirici grafik olarak da adlandirilmak. Bilgiyi
izleyiciye aktarirken metin kullanilmasi dolayistyla kinetik tipografi ¢okg¢a karsimiza
¢ikmaktadir (Boyraz, 2017, s. 93). Yapilan uygulamalar, tanitimi1 yapilacak programin
formatina ve izleyicisine gore degisiklikler gosterebilmektedir. Haber programlari,
spor programlari, belgesel programlari, yarisma programlari, ¢izgi diziler, yerli veya
yabanci diziler vb. icin igerigine uygun tanitim jenerikleri hazirlanmaktadir. Ornegin
2022 yilinda TRT Spor kanali i¢in yapilan jenerikte farkli spor dallarina ait toplar
kullanilarak bir animasyon yapilmis ve sonunda kanalin logosu top seklinde ve belirli

bir egimde ekranda belirmistir (Gorsel 5.2).

Gorsel 5.2. TRT Spor Program Giris Jenerigi, 2022.
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Televizyon kanallarinda uygulanan jeneriklerde amag; program veya dizilerin saatini
izleyiciye hatirlatmak, programin ya da gilinliin anlam ve énemine uygun bir jenerik
tasarlamaktir. 23 Nisanda TRT Cocuk kanalinda yayinlanan tanitim filmi kinetik
tipografinin televizyon alani igerisinde kullanimina 6rnek olarak verilebilir (Gorsel
5.3). TRT Cocuk kanalinda, bir ¢cocuk bayrami senliginin tanitiminin yer almasi kanal
icerigine uygun bir hareket olmustur. Baslangigta ¢ocuklarin lunaparkta oynadigi bir
animasyonla baglayan video, yumusak renkli bir gokyiiziiniin tercih edildigi zemin
tizerine farkli renk yazilarla ve perspektif yardimiyla hareketli yazi kullanilarak
sonlandirilmistir. TRT Cocuk kanalinda bir baska program olan “Riizgargiili” i¢in
yapilan giris jeneriginde, bir riizgargiilii icerisinden ¢ikan harfler riizgar sayesinde

hareket ederek yan yana dizilerek programin adini sunmaktadirlar (Gorsel 5.4).
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Gorsel 5.3. TRT Cocuk 23 Nisan Tanitim Filmi Ekran Goriintiileri, 2013.
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Gorsel 5.4. TRT Cocuk “Riizgargiilii” Programi Jenerik Ekran Goriintiileri, 2016.

Televizyon yayinciliginda yapilan hareketli tipografiler, diger kanallardan ayrilmak
icin bir kurumsal g¢erceve igerisinde tasarlanirken ayn1 zamanda akilda kalicilig1 ve
tiim dikkatleri tistiine cekmeyi hedeflemektedir. TRT Cocuk gibi bir ¢izgi film kanali
olan Animez TV’nin kanal introsu (giris), Kinetik tipografinin kullanildigi
tasarimlardandir (Gorsel 5.5). 2015 yilinda kullandiklar1 logo animasyonunda hareket;
yaziya konum ve renkler ile birlikte verilmis, sicak ve soguk renklerin
harmanlanmasiyla intro olusturulmustur. On ii¢ saniyelik video izleyiciye, igerisinde
yer alan animasyon, renkler ve konumuyla birlikte hareketli animasyon ve tipografi
sayesinde bir ¢ocuk kanali oldugunu anlatmaktadir. 2017 yilinda ise CNBC-e'ye Sorun
adli programin giris jeneriginde hareketli tipografinin yer aldig1 goriilmektedir (Gorsel
5.6). Arka planda opaklik degeri diisiiriilmiis harflerin olusturdugu zemin iizerinde,
kanalin logosu ve programin ismi kendi ekseni etrafinda donme durumu hareketli

jenerige 6rnek bir tasarim olmaktadir.
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Gorsel 5.5. Animez Tv Giris Jenerigi, 2015.

Gorsel 5.6. CNBC-e'ye Sorun Programi Jenerigi, 2017.

5.2 Reklam Filmleri

Kinetik tipografi sanatsal alanda kullanilmasinin yani1 sira giiniimiizde ticari isler igin
de kullanilmaktadir. Televizyon reklamlarinda kullanilan kinetik tipografi
uygulamalar1 mesajin yerine ulasmasina ve daha kalic1 bir sonu¢ dogurmasinda uygun
bir yontem olarak kabul gorebilmektedir (Kilig, 2011, s. 40). Reklam bir {iriinii

tanitmak veya bir markanin taninirligini arttirmak i¢in yapilan bir iletisim aracidir.
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Bir¢ok reklam tiirleri vardir. Bunlar basili reklamlar, televizyon reklamlari, radyo
reklamlari, sosyal medya reklamlar1 ve reklam filmleridir. Reklam filmlerinde ses ve
goriintii  birlikte kullanilarak izleyiciye mesaj iletmekte ¢ok giiglii bir etki
olusturabilmektedir. Goriilen renkler, isitilen sesler, hareket ve drama, reklamda
onemli unsurlardir. Reklam igerisinde tipografi kullanimina; {iriiniin yapisini
belirtmek, mesaji gorsel bigimde iletebilmek, slogana dikkat ¢ekmek vb. gibi
sebeplerle bagvurulmaktadir. Zaman igerisinde tipografiye hareket kavrami eklenerek
goze hitap etme, dikkat ¢ekme veya iiriinii sunma bigiminde degisiklik ortaya ¢ikmistir
(Ceylan, 2019, s. 87). 15-20 saniye veya daha uzun siireli reklam filmlerinde izleyiciye
duyguyu gecirebilmek 6nemlidir. Uygun siireli reklamlar; izleyicinin hayal giiciinii ve
yaraticiligii tetikler ve bdylece hedef kitle ile bir iletisime gecilmesi saglanir.
Reklamda kullanilan siire ile izleyici kisa bir zaman diliminde bir iiriiniin islevini veya
ozelliklerini gorebilmelidir. Cornetto’nun 2019 iiriin reklaminda hareketli tipografinin
kullanim1 bu duruma &rnek verilebilir. Uriinlerin ¢esidine ve aromasina gore renk ve
tipografi seg¢imleri farkli bir sekilde belirlenmistir (Gorsel 5.7). Farkli hitaplarla
iriinlerin adlandirilmasi ve farkl tipografik hareketlerle ekrana gelmesi iiriiniin tercih

edilmesinde yardimei faktorlerdir.

Gorsel 5.7. Cornetto Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2019.

Canli renklerin kullanilmas1 ekranda dikkatleri {izerine ¢ekebilir ve bu durum {iriinii
satin alma istegi dogurabilmektedir. Cornetto’nun bir bagka reklam filminde (2021)
ise yeni bir tiriniinii ekran icerisine dev tipografik yazilar kullanarak dikkat ¢ekilmistir

(Gorsel 5.8). Kurgunun igerigine uygun bir sekilde yerlestirilmis, iic boyut etkisi,
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perspektif, farkli renk efektleri ve yazinin biiyliyerek olusturdugu hareket reklam

filmini olugturmustur.

\J SAATT,
“MESA
ATILMAZ

Gorsel 5.8. Cornetto Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2021.

Diyaloglar, diisiinceler, i¢ sesler veya ses efektleri reklam igerisinde yer alan yazi
gruplarindan bazilaridir. Bu yazilarin kullanimi izleyiciyi etkisi altina alabilir ve
dolayisiyla izlemeye devam etme istegi olusturabilir. Benzer etkide Torku markasinin
2014 yilinda “no:1” adl iiriiniine ¢ekmis oldugu reklam filminde goriilebilmektedir
(Gorsel 5.9). Cesitli kelime oyunlart yapilan reklam filminde eski futbolcu Pascal
Nouma oynamis, iirlinlin ad1 “nobir” olarak yazilmis, fakat “naber” algis1 yapilarak
kelime oyunuyla iiriin tanitilmistir. Sevilen futbolcunun iiriiniin adini1 samimi hitabryla
sunmus oldugu reklam filminde, iiriin sar1 bir zemin iizerine yerlestirilerek altina veya
ist kismina nobir kelimesine uygun bir sekilde ciimleler kurulmustur. Bu climleler
kahverengi ile yazilmistir ve cesitli hareketlerle ekranda belirmektedir. Tipografinin
kullanimuyla, {inlii futbolcunun tanitimiyla ve kelime oyunlartyla basarili ve dikkat

¢eken bir reklam olmustur.
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Gorsel 5.9. “no 1” Reklam Filmi Ekran Gortntileri, 2014.

5.3 Video Sanati

Ses ve goriintiiniin bir arada kullanilmasiyla olusan video sanat1 1960’11 y1llarda ortaya
¢ikmis bir sanat hareketidir. Kore kokenli Amerikali sanat¢i Nam June Paik bu sanat

hareketinin kurucusu ve onciisiidiir (Gorsel 5.10).

S, ~ it - s B

Gorsel 5.10. “Miizik-Elektronik Televizyon” Adl Sergisinden Bazi Kareler, 1963.

Sanatci, kavramsal sanati dijital ortamda yeniden betimlemis ve 1963 senesinde bu
alanda ilk kez Parnass Galerisinde ‘Miizik-Elektronik Televizyon’ adli video sanati
sergisini agmistir. Bu sergide ¢esitli miizik aletleri (piyano, keman vb.), bazi1 mobilya
parcalari, ses yapan heykeller ve farkli birka¢ nesneyi sergi salonu igerisine
dagitmistir. Sergide on ii¢ adet televizyon, salonun ¢esitli yerlerine yerlestirmis ve bu
televizyon ekranlarinda ¢esitli Alman programlarindan goriintiiler oynatmistir (URL-
3, 2022). Yapilan bu sergi, sanat¢inin sanatini video {lizerinden ifade etmesidir. Bu
ifade bigimi, ¢esitli tasarim programlarinin igin i¢ine girmesiyle gelisim ve degisim
gostermistir. Video sanatinda bu programlar ile birlikte kinetik tipografi kullanilmaya

baslamistir. 2013 yilinda NSAD Dijital Medya Sanatlar1 6grencileri tarafindan yapilan
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cesitli video caligmalar1 6rnek olarak verilebilir (Gorsel 5.11). Bu ¢alismada farkli
zeminler {lizerinde uygulanan kinetik tipografi ile konular hareketli bir sekilde
izleyiciye aktarilmistir. Kinetik tipografinin buradaki etkisi videoda igerisinde goziin
devamliligini saglayarak izleyeni konunun igerisine siiriklemektir. Video belirli bir

akista ve kendini izletmeyi basarabilen bir video olmustur.

Gorsel 5.11. NSAD Dijital Medya Sanatlart Ogrencileri Tarafindan Yapilan Video Projeleri
Ekran Goriintiileri, 2013.

5.4 Miizik Klipleri

1981 yilinda Amerika’da MTV (Miizik Televizyonu)’nin kurulmasiyla miizisyenler
bu kanalda ilk kez canli performanslarini sergilemislerdir. Amaglarindan birinin
miizisyenlerin reklaminin yapildig1 bu kanalda istenilen sonug tam elde edilememekle
birlikte miizik yapimcilarinin “6zendirme kisa film” (promosyon film klibi) ¢gekmenin
daha iyi sonuglar ¢ikaracagini diistinmiislerdir (Kilig, 2011, s. 83, 84). Daha sonrasinda
miizik kliplerine olan ilgi artmis, daha fazla klip ¢ekimleri gergeklestirilmis ve gekilen
klipler giiniimiize kadar biiyiik gelismeler gostererek gelmistir. Cesitli animasyonlarin
ve hareketli tipografilerin kullanimi bu alanda sik¢a uygulanan bir teknik olmustur.
Giinlimiizde gelismis teknolojinin yardimiyla belirli yazilimlar sayesinde hazirlanan
miizik klipleri igerisinde sarki sozlerinin de yer aldigi goriilmektedir. 2016 yilinda
Arctic Monkeys adli miizik grubunun “Do I Wanna Know” adli sarkis1 i¢in yapilan

sarki klibi hareketli tipografiden olusmaktadir (Gorsel 5.12). Kelimelerin anlamlarina
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gore yazilar hareket ettirilerek hazirlanmis olan klip, bazen siyah zemin iizerine beyaz

yaz1, bazense beyaz zemin iizerine siyah yazi olarak degisiklik gostermistir.

SPILLING

W

Gorsel 5.12. Arctic Monkeys’in “Do I Wanna Know” Adli Sarkisinin Miizik Klibi Ekran
Gorintileri, 2016.

Sezen Aksu’nun 2020 yilinda ¢ikarmis oldugu “Demo 2” adli sarki albiimiinde ¢cekmis
oldugu biitiin kliplerde sarki sozlerinin yer aldigi goriilmektedir (Gorsel 5.13).
Videomite adli medya sirketi tarafindan hazirlanmis olan kliplerde kinetik tipografi
videonun ilerleyisine gore konumu degistirilmis ve ¢ekilmis olan fotografa gore
diizenleme yapilmistir. Yazilar genellikle sokak sanati seklinde kullanilmistir.
Sarkinin akigina gore szlerin ve ayni zamanda gosterilen mekanin da degismesi klibi
dikkat ¢ekici bir hale sokarken ayni zamanda miizigi dinlerken sozleri takip etme istegi

uyandirmaktadir.
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Gorsel 5.13. Sezen Aksu’nun “Demo 2” Albiimiinden Baz1 Sarki Klipleri Ekran Goriintiileri,
2020.
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Miizik kliplerinde tipografi, kendine tarz lslubu ile dikkat cekici ve diger klip
orneklerinden ayristirilan bir tarz olarak amacina ulagabilmektedir. Kinetik tipografi
kullanim1 miizige dinamizm katmakla birlikte, giin gectikce daha ¢ok kliplerde yer
aldig1 goriilmektedir.

5.5 Web Tasarimlari

Web tasarim, internet iizerinde belirli gereksinimler dogrultusunda hedef kitleye gore
bir kurgu esliginde gorsel ve yazilar ile birlikte bilgilerin goze hitap edecek bigimde
tasarlanmasi asamasidir (URL-2, 2022). Web tasariminda verilmek istenen bilgiyi
anlasilir ve dikkat cekici bir sekilde site ziyaretcilerine aktarabilmek igin tipografi
Oonemli bir 6gedir. Yaz1 karakterleri, yazinin biiytikliigi, satir boslugu veya uzunlugu,
renk ve web sayfasinin igerigine gore yapilan tasarim ve uygulamalarda hareket

kavramindan ¢esitli sekillerde yararlanilmaktadir.

Renk ve yazinin birbiriyle uyumu, hareketli ve dikkat ¢ekici bir web sitesinin ideal
elemanlardir. Web sayfas1 icerdigi konuya gore renk secimini yaparak, genel rengi ile
yazilarin rengi okunabilirlik agisindan daha sade bir se¢ime gidilebilir (Saglam, 2019,
S. 46, 47). “Reklam Ajansi” adli web sitesinin girig ekraninda biiyiik bir fontla yazilan
“Size Ne Lazim” soru cilimlesinin arka planinda kolaj seklinde bir video
oynatilmaktadir (Gorsel 5.14). Ekranin {ist kisminda yer alan siyah yazi yalin bir halde

birakilmis ve zeminde kullanilan sar1 renk yaziyr daha okunabilir bir hale getirmistir.
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Gorsel 5.14. Reklam Ajansi Adli Web Sitesinin Ekran Goriintiileri, 2022.

Genellikle reklam ajansi, fotograf ve tasarim temali web sayfalarinda tipografi

kullaniminin daha fazla tercih edildigi goriilebilmektedir. “Ajans 360” adl1 web sitesi
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giris ekraninda da yine hareketli tipografi uygulamalari izlenmektedir. Sitede yazilar
ekranda sagdan sola kayarak ilerlerken, fare imleci yazinin iizerine getirildiginde; hem
yazinin arka planina goriintiiler gelmekte hem de kiigiik bir bilgilendirme agiklamasi
gelmektedir (Gorsel 5.15). Bu gibi tasarimlar hedef kitlenin web sayfas1 igerisinde
daha fazla zaman gecirmesine neden olurken, ayn1 zamanda siirekli takip edilen bir

web sitesi olmasina sebep olabilir.

Gorsel 5.15. Ajans 360 Adlit Web Sitesinin Ekran Goriintiileri, 2022.

5.6 Portfolyo Tasarimlari

Portfolyo, bireylerin veya kuruluslarin kendilerini tanitma tirtinlerine verilen isimdir.
Genellikle tasarimcilarin, sanat¢ilarin veya mimarlarin yaptigi ¢aligmalar: sunum igin
diizenleme isidir. Portfolyonun; canta, klasor, kitap, slayt ve dijital olarak farkl
yontemleri mevcuttur (Oz, 2003, s. 20). Giiniimiiz teknolojisinin gelismesiyle dijital
portfolyo daha ¢ok tercih edilebilmektedir. Dijital portfolyonun igerisinde gorseller,

tipografik yazilar ve ses faktorii kullanilmaktadir.
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Kinetik tipografinin uygulama alanlarindan biri de portfolyolardir. Kisinin veya
kurumun isminin tanitiminda veya yaptigi ¢alismalara gore basliklarinda hareketli
tipografi uygulamalar1 goriilebilmektedir. Koray Kislali’ya ait olan dijital portfolyoda
videonun girisinde, icerige ait basliklar, portfolyo kelimesi ve kendi isminde yer alan
harfler iki satir halinde ekrana aktarilmaktadir (Gorsel 5.16). Sanatgi kullandig Kinetik

tipografiyle kendine 6zgii tarzini da izleyiciye sunmustur.

K R

PORTFOLYO

KORAY KISLAL

PORTFOLYO

Y KISLALI - 201

Gorsel 5.16. Koray Kislali’nin Dijital Portfolyosu Ekran Goriintiileri, 2018.

5.7 Kurumsal Logo Sunumlari

Logo, bir kurumu veya markayr temsil eden bir simge olarak tanimlanabilir.
Tipografik diizenlemelerden veya gorsellerden olusan minimal tasarimlardir. Logo
sunumlari, dijital platformlarin hayatimiza girmesiyle markalar ve kurumlar tarafindan
tanittim amaciyla tercih edilen bir yontem olmustur. Hareket kavrami eklenerek birer

animasyon haline getirilen logolar bir¢ok platformda kullanilmaktadir.

Kinetik tipografi, logo sunumlarinda kullanilan bir yontem olmakla birlikte genellikle
videolarin girisinde baglik yazilarinda kullanilmaktadir. Gorsel 5.17° de bazi logo
sunum videolarindan Ornekler goriilmektedir. Burada tipografik logolar; gerek
donerek, gerek harf harf konumlandirilarak, gerekse dalgalar halinde hareketler

verilerek tasarlanmiglardir.
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Gorsel 5.17. Baz1 Kurumsal Logo Animasyonlar1 Ekran Goriintiileri, 2022.

5.8 Sosyal Medya Uygulamalari

Sosyal medya, internetin hayatimiza girmesiyle kullanilmaya baslayan dijital
platformlardir. Amaci sosyallesmek, disiinceleri, fotograflar paylasabilmek veya var
olan video baglantilarini izleyebilmektir. Instagram, twitter, whatsapp diinya capinda
en cok tercih edilen sosyal medya uygulamalaridir. Sosyal medya uygulamalarin
igerisinde ¢esitli efektler ile birlikte birgok arttirilmis gergeklik kullanimlart da
giinlimiizde goriilmektedir. Bu alanda kinetik tipografi eglence amagli uygulamalarda
ve video sanati yapiminda tercih edilebilen bir yontemdir. Gorsel 5.18’deki goriintii
ornekleri “3D Lyrics” ve “Dynamic Lyrics” adli efekt sayfalar1 tarafindan tasarlanan
hareketli efektlerdir. Kinetik tipografinin uygulandigi bu 6zel efektlerde arttirilmis
gerceklik kullanilmigtir. Akan yazilar kameranin karsisindaki kisinin Oniinden ve
arkasindan miizigin ritmiyle birlikte gegmektedir. Bu kullanim hedef kitlenin dikkatini
cekmekle birlikte uygulamanin tercih edilmesine ve cok fazla kisi tarafindan

kullanilmasina sebep olan etmenlerdendir.
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Gorsel 5.18. Instagram Uygulamasi Efektleri Ekran Gériintiileri, 2022.

5.9 Bilgisayar Oyunlarinda ve Tanitim Videolar:

1960 yilinda ilk bilgisayar oyunu gelistirilmis ve farkl tiirlerde bir¢ok oyun geliserek
giiniimiize kadar tasarlanmaya devam etmistir. Aksiyon, macera, doviis, platform,
bilmece, bulmaca — zeka, simiilasyon, spor, savas, strateji, mantiksal, matematik,
egitsel gibi ¢ok fazla tiirden oyunlar tasarlanmistir (Unal, 2014, s. 10-14). Teknolojinin
gelisimiyle oyun tasarimlari giiniimiizde daha gergek¢i sanal ortamlar yaratilarak
tasarlanmaktadir. Bu tarz oyunlarin ¢ok fazla tercih edilmesi iizerine oyun adina
yapilan tasarimlarda gelisme gostermektedir. Oyunun igerigine uygun tipografik bir
giris tasarimi veya oyun i¢in bir tanitim videosu oyunun ne kadar gelistigini ve tercih
edildigini gosterebilmektedir. “Clash of Clans” adli oyunun tanitim videolarina
bakildiginda kinetik tipografinin ¢arpici ve dikkat ¢ekici bir sekilde kullanilmig oldugu
goriilmektedir (Gorsel 5.19). Gerek 6zel giinler igin (yilbasi, cadilar bayrami vb.)
gerekse oyunun yeni sezonu adina yapilan videolarda kinetik tipografi ¢ok sik
kullanilmigtir. Snowday (karli giin) i¢in yapilan videoda, konu temel alinarak
tipografide buzlanma efekti kullanilmistir. Yapilan bu tipografi tasarimi oyuncularda

g6ze hos gelme ve oyunla ilgili olumlu diisiincelere yonelme olabilmektedir.
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Gorsel 5.19. Clash of Clans Adli Oyunun Tanitim Videolar1, 2022.

Simiilasyon oyunlari, ii¢ boyutlu grafik ile gerceklik algis1 {ist seviyede tasarlanmig
oyun tiirleridir. Kinetik tipografi bu tarz oyunlarin bazi béliimlerinde kullanilmaktadir.
“Pubg Mobile” adli simiilasyon ve savas oyununda farkli sezonlara ait tanitim
videolar1 6rnek ekran goriintiileri Gorsel 5.20°de verilmistir. Oyunun logosu ve video
icerisinde vurgu yapilan saniyelerde kinetik tipografi kullanilmistir. Oyunun igerigine

gore sert ve ¢arpici efektlerin tipografi tizerine uygulanmasi dikkat ¢ekmektedir.

Gorsel 5.20. Pubg Mobile Adli Oyunun Sezon Tanitim Videolar1, 2022.

5.10 Film Jenerigi

Jenerik, izleyiciye bilgi vermek i¢in yapilan tasarimlardir. Fransizca kokenli bir kelime
olan jenerik Tiirk¢e’ de “tanitma yazis1” veya “tanitma adi” anlamina gelmektedir
(URL-1, 2022). Jenerikte amag¢ kisa bir zaman diliminde dogru bilgiyi izleyiciye
aktarmaktir. Olusturulan gorseller ile birlikte miizigin uyumu seyircide akilda
kalicilig1 saglamaktir (Sarikahya, 2011, s. 118). Cesitli programlarda, belgesellerde,

dizilerde veya filmlerde bilgilendirme amagli bu temeller yer almaktadir.
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Las-Casas’a gore film jeneriginin tasarim amaci ii¢ temel 6ge ile ifade edilebilir.
Bunlar; kimlik, bilgi ve ikna etmektir. Kimlik ve bilgi 6geleri yani filmin isminin,
konusunun, oyuncu, yapim ve teknik ekibin isimlerinin yer almasi bilgilendirme
acisindan her zaman birbirlerine dayali maddelerdir. Fakat ikna etmek bunlardan farkli
bir etkiye sahip olup, filmden filme degisiklik gosterebilen bir madde olmaktadir (Las-
Casas, 2007, s. 17). Tasarimina gore izleyiciye filmin igerigi hakkinda da ipuglar
veren jenerik, cesitli animasyonlar veya film igeriginden kiigiik sahnelerle birlikte
hikaye formatina doniigsmiis ve ikna edici bir tasarim elemani olarak deger gormiistiir

(Krasner, 2013, s. 31).

Tugan’in aktardigina gore film jenerikleri, basta gorsel anlatim metodu olarak
hayatimiza girse de daha sonrasinda ykiisel anlatima 6nemli bir katkida bulunmustur.
Film jeneriginin bir sanat alanina donilistimii 1906 yilinda ‘montaj’ yonteminin
bulunmasiyla olugsa da montaj tekniginin jeneriklere uygulanmasinin ¢ok daha geg

tarihlerde oldugu goriilmektedir (Tugan, 2012, s. 11).

Sinema tarihinin de baslangic1 olarak goriilen sessiz sinema doneminde jenerik
tasarimi, telif haklarmi almak ve fikir hirsizliginin 6niinii kesmek maksadiyla sirket
isimlerinin yer aldig1 yazi kartlarini almalar1 vesilesiyle baslamistir. Zamanla iinli
oyuncularin film igerisinde yer almasiyla bu kartlara oyuncu isimleri de eklenmistir.
Kenarlarma elle c¢izilmis siislemeler ile farkli yazi stilleriyle yazilmis hareketsiz
goriintiiler elde edilmistir. Hareketin ve kurgunun olmadigi bu yazi kartlarinin
fotograflar1 ¢ekilmis ve filmin icerisine yerlestirilerek sergilenmistir. Bu yazi
kartlarinda yer alan film hakkinda verilen bilgiler yeterli gelmeyince filmden belirli
sahneler ele almarak, izleyicinin filmin konusunu daha ayrintili 6grenmeleri
maksadiyla diyalog kartlar1 hazirlanmig ve kullanilmaya baslamistir (Akdogan, 2018,
S. 11). Charlie Chaplin’in “The Immingrant” adl1 sessiz filmi i¢in yapilmis olan yazi
kart1, siyah zemin iizerine beyaz yaz ile; filmin ismi, oyuncunun ismi, tarth ve bazi
kiiciik detay bilgiler verilmistir. Ikinci yaz1 kartinda ise oyuncularin ve oynadiklari

rollerin isimleri yer almaktadir (Gorsel 5.21).
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Gorsel 5.21. Charlie Chaplin, The Immingrant Filminin Yazi Kart1 Ekran Goriintiileri, 1917.

Sinemaya ses kavraminin girmesiyle birlikte filmin girisindeki yazi kartlar1 dis ses
esliginde seslendirilmeye baslamistir. Ses ile birlikte sunulan jeneriklerde daha
sonralarda yazi kartlarina gereksinim goriilmedigi diisiincesinden dolayr film
jeneriginde yeni fikirler bulma ¢abasina girilmistir (Kagar, 2020, s. 79). Ilk olarak yaz
kartlariyla baglayan jenerik sunumlar1 teknolojinin ilerlemesi ve montaj tekniklerinin

gelistirilmesi ile deneysel yaklagimlarin, tasarim alaninda gelisimlerini hizlandirmistir.

Jenerik tasarimlarinda tipografi en onemli unsurlardandir. Filmin temasina gore
secilen yazi fontlari, izleyiciye filmin 6n tanitimini yapmaktadir. Yazinin fontu,
biiyiikliigii veya yaziya verilen hareket film hakkinda ipuclari veren elemanlardir. Film
jeneriklerinde yapilan deneysel uygulamalar igerisinde kinetik tipografi ele alinan
uygulamalardan biridir. i1k érnekleri 1950°1i yillarda Saul Bass tarafindan iiretilmistir.
Sanatc1 bir¢ok yonetmen i¢in film jenerikleri tasarlamis ve yaptigi ¢calismalarda kinetik

tipografiyi kullanmigtir. Bu sayede izleyiciye bilgi vermekle beraber izleyiciler



29

tarafindan akilda kalic1 bir etki ve izlenim yaratmay1 hedef almistir. Bass’in 1959’ da
yonetmenligini Alfred Hitchock™un yaptig1r “North by Northwest” filmi i¢in yaptig1
jenerik ¢alismasi, Kinetik tipografinin uygulandig: ilk filmlerdendir (URL-2, 2021),
(Gorsel 5.22). Perspektife gore yon almis yazilar asagidan ve yukaridan belirli bir
uyum igerisinde hareket ederek jenerigi olusturmustur. Jenerikte acik yesil bir zemin
ve birbiriyle kesisen ve iki boyutluymus hissi yaratan ve gizgiler {izerine yerlestirilen
sans serif baslik bloklar1, dikey bir sekilde yerlestirilmistir. Ik yesil zemin iizerinde
baslayan jenerik, daha sonrasinda bir binanin yansiyan cephesi iizerinde devam

etmektedir.

Gorsel 5.22. “North by Northwest” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 1959.

Bir diger hareketli tipografi ¢alismasini ise 1960 yilinda ‘Psycho’ adli film jenerigi
i¢in tasarlamistir (Gorsel 5.23). Jenerikte bagliklari siyah zemin tizerinde dnce gosterip
daha sonra tekrardan yok etmek i¢in beyaz ¢ubuklar kullanilmistir. Bu ¢izgiler ekranin
farkli boliimlerinden parcalar halinde gelerek biitlinliigli saglamistir. Cizgiler agik
kapali, sag sol, yukar1 asagi, siyah ve beyaz seklinde kurgulanarak filmin temasi

dramatik bir sekilde yansitilmistir.
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Gorsel 5.23. “Psycho” Film Jenerigi Ekran Gériintiileri, 1960.

Jenerikte bu tarz hareketleri saglayabilmek igin ¢esitli tasarim programlari
gelistirilmistir, bu sayede jenerik tasarimlarinda hareketli kurgular ve deneysel
calismalarin yapilmasma olanak saglanmistir. Ayni zamanda yazi font tiirlerinin

artmasiyla birlikte tipografide birgok ¢esitlilik sunulmustur (Uyan, 2013, s. 10-11).

1960-1990 aras1 yapilan filmlerde tipografinin deneysel bigimde tasarimlari ¢ok fazla
goriilmektedir (Gorsel 5.24). Arag tizerine, yazilarin asilip arabanin siiriilerek hareket
ettirilmesiyle yapilan tasarimlar, yazilarin yol iizerine yazilip kamerayla ilerleyerek
verilen hareketler, pop art sanat akimmin kullanilmasiyla bilgisayar ortaminda
hazirlanan jenerikler, projeksiyon cihazi ile yaziy1 duvara aktarip modelin yaz1 6niinde
cesitli dans figiirleri uygulayarak yansimasimin yaziya hareket vermesiyle yapilan
jenerikler bu doénemlerde kinetik tipografinin ve deneysel jeneriklerin uygulama

orneklerini olusturmustur.

PHE DUMALIRIER

Gorsel 5.24. 1960-1990 Aras1 Bazi Film Jenerigi Ekran Goriintiileri.
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Jenerik, filmin basinda veya sonunda goriilmektedir. Ancak bazi filmlerde yonetmenin
yonlendirmesine gore film basladiktan bir siire sonra da verilebilmektedir. Bazen ise
filmin girisinde filmin ismi, oyuncularin ismi ve yonetmenin ismi yer alirken filmin
sonunda yapim ve teknik ekibin isimlerinin yer aldig1 ornekler de goriilmektedir.
Filmin girisine eklenen jenerik, izleyicinin filmin konusu hakkinda fikir sahibi
olmasina olanak saglarken, filmin sonunda ekrana gelen jenerik ise izleyiciye filmin
temastyla ilgili bir tasarim sunabilmektedir. Oyle ki izleyicinin film bittikten sonrada
izlemeye devam etmesi jenerik sayesinde olabilmektedir. Izlenmeyi basarabilen
jenerikler, icerisinde hareket ve kurguyu barindiran jeneriklerdir. Hareketi saglamak
icin kullanilan fotograflarin, renklerin, resimlemelerin ve kinetik tipografinin rolii
biiytiktiir. 2018 yilinda Bob Persichetti, Peter Ramsey ve Rodney Rothman
yonetmenliginde ¢ekilen Spiderman serisinden “Spider-Man: Into the Spider-Verse”
filminin sonunda verilen jenerik buna 6rnek olarak verilebilir (Gorsel 5.25). Filmin
jeneriginde yer alan renk, tipografi, hareket ve karakterler ¢cok sik ve belli bir akigla
ilerlemektedir. Tasarimda pop art sanat akimi kullanilmistir. Jenerik hareketli miizigin
ritmine uyum saglayarak hizl bir sekilde ilerlemektedir. Canli renklerin, grafitinin ve
sokak sanatinin harmanlanmasi, endiistriyel espriler ve siirekli degisen bir girdap,

jenerigi olusturan tasarim elemanlari olmustur.

INTO THE SPHRER-VERBEVO THE

SHAMEIK MDORE ' Lls WNTO THESPIDERyERSE |

INTO THE SPIDER-VERSE

Jenerik Ekran Goriintiileri, 2018.


https://www.artofthetitle.com/director/Bob%20Persichetti/
https://www.artofthetitle.com/director/Peter%20Ramsey/
https://www.artofthetitle.com/director/Rodney%20Rothman/
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Jenerigin sonunda yer aldigi filmlere 6rnek olarak “Ben-Hur” filmi de verilebilir.
Timur Bekmambetov’un yonetmenligindeki bu filmin kapanis jeneriginde, filmin
icinde yer alan at figiirleri yansitilmistir. Pastel bir arka plan rengi {izerinde yazilarin
at1 anmimsatan bir figilir olarak kosmasi ve arkasinda olusturdugu toz bulutu efektleri
jenerikte gergeklik hissini uyandirmaktadir (Gorsel 5.26). Kameranin agisi, hizi ve
tipografinin {i¢ boyut etkisiyle dnden ve arkadan goriiniimii jenerikte dikkatleri tizerine

¢eken etkenlerdir.

Gorsel 5.26. Ben-Hur Film Jeneriginin Ekran Goériintiileri, 2016.
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6. FIiLM JENERIGi UYGULAMA ORNEGI

Bu calismada “Sakar Sakir” ve “Copcliler Krali” filmleri jeneriklerinde, kinetik
tipografi uygulamalar1 yapilmis, filmler hakkinda kisa bilgi ve goriintiiler jenerik
igerisinde gosterilmistir. Her iki film i¢in de taslak ¢izimleri yapilarak sahne sahne
calismalar tamamlanmistir. Oncelikle filmlerin igerigi ve sahneleri incelendikten sonra
kinetik tipografinin icerikleri yansitacak bi¢imde nasil kullanilabilecegi analiz
edilmistir. Daha sonrasinda filmlerin i¢indeki bazi kiiltlesmis sahneler veya oyuncu
rollerinin karakter 6zelliklerine gore tasarimlar olusturulmustur. Jenerik igerisine
filmin miizigi ile birlikte oyuncularin filmden bazi ses kesitlerine de yer verilmistir.
Gorsel cizimler Adobe Illustrator, tipografik hareketlendirmeler ise Adobe After

Effects programlariyla hazirlanmistir.

6.1 Sakar Sakir Filmi Jenerik Uygulamasi

Sakar Sakir filmi 1977 yilinda gosterime giren, Natuk Baytan yonetmenliginde
cekilen, basrolinde Kemal Sunal’in yer aldigr Tirk Komedi filmidir. Filmde
sakarligiyla iinlii olan Sakir karakteri memleketinden amcasi tarafindan ona birakilan
miras1 almak icin Istanbul’a gitmistir ve burada miras i¢in basina gelen komik olaylar

konu edilmistir.

1977 yilinda vizyona giren filmin baslangicinda verilen jenerik, film devam ederken
oyuncu isimlerini gelisigiizel sekilde bizlere sunmaktadir. Jenerik igerisinde turuncu
rengi ve hareketli bir font kullanilmistir (Gorsel 6.1). Turuncu rengin canliligi ve
kullanilan font, filmin komik, eglenceli veya samimi bir film izlenimi ile izleyiciye
sunmaktadir. Oyuncu isimleri minimal bir sekilde ilk sahnelere yazilmistir. Filmin
konusu hakkinda bir 6zellik icermeyen bu jenerik tasarimi, izleyicinin dikkatini
cekmemekle birlikte yalnizca filme odaklanmasina neden olmaktadir. Dolayisiyla
jenerigin asil amaci olan filmin konusu hakkinda bilgi verme isleminin ve tipografiye

uygulanan hareketin, dinamizmin yetersiz oldugu goriilmektedir.



Jenerik uygulama Oncesinde taslak ¢alismasi yapilmis olup ardindan Adobe After
Effects ve Adobe Illustrator programlari kullanilarak jenerik tasarimi tamamlanmustir.
Taslak calismalar1 hazirlanirken oyuncularin film igerisindeki karakter yapilari temel
alarak kinetik tipografi fikirleri iretilmistir. Yazilara uygulanan hareketler ve

efektler hangi oyuncunun hangi karakteri oynadigini izleyicilere dnceden aktaracak

Gorsel 6.1. Sakar Sakir Film Jeneriginin Ekran Goriintiileri, 1977.

sekilde planlanmistir (Gorsel 6.2 - 6.3).
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Gérsel 6.2. Sakar Sakir Filmi I¢in Hazirlanan Storyboard Taslak Calismasi, Sahne 1-6.
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Gérsel 6.3. Sakar Sakir Filmi I¢in Hazirlanan Storyboard Taslak Calismasi, Sahne 7-9 ve
diger sahneler.

Gorsel 6.4°de turuncu alt zemin lizerine filmin yapim sirketinin ismi ve logosu ile
birlikte yapim yili yer almaktadir. Bu kisa gdsterimden sonra Sakir ismindeki “I”
harfinin noktasinin yere diismesiyle “Sakar” kelimesinin ayagi takilip diisiiyormus gibi
yerine oturmasi filmin jenerigini baslatmaktadir. Sakarligi vurgulamak i¢in yapilan bu
hareket ile birlikte filmin jenerik miizigi de baslamaktadir.

Gorsel 6.4. Sakar Sakir Film Jenerigi 1. ve 2. Sahne.
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Gorsel 6.5’de basrol oyuncusu Kemal Sunal’in ismi gelmektedir. Oyuncunun yaptigi
sakarliklardan biri olan, otobiiste dokiilen yogurt sahnesi kinetik tipografi ve
animasyon ¢izim ile birlikte hazirlanmistir. “L” harfine asili olarak gelen bakrag

sarsintidan devrilerek ismin iizerine dokiiliir. Ardindan diger sahneye gecilir.

KEMAL SUNAL CEMAL synA@®

Gorsel 6.5. Sakar Sakir Film Jenerigi 3. Sahne.

Adile Nasit’in daima takmis oldugu sali hareketli bir sekilde sahnenin ortasina
gelmektedir (Gorsel 6.6). Ardindan ismi kosuyormus gibi salin etrafindan donerek
ortaya gelmekte ve kiigiilerek kaybolmaktadir. Bu sirada jenerik miizigi ile birlikte

Adile Nasit’in filmde gegen replikleri ve giiliisii de arka planda verilmektedir.
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Gorsel 6.6. Sakar Sakir Film Jenerigi 4. Sahne.

Gorsel 6.7°de Ali Sen’in film igerisinde ¢ok fazla para diiskiinii olmasi ele alinarak,
isminin tizerine paralar yagdirtlmistir. 1970°1i yillarda tedaviilde olan paralar jenerik
icerisinde kullanilmistir. Arka planda ise ¢ok iinlii repliklerinden olan “Yaniyorum
Fatma” sesi yer almaktadir.
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Gorsel 6.7. Sakar Sakir Film Jenerigi 5. Sahne.
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Gorsel 6.8’de Unal Giirel’in Kemal Sunal ile birlikte oynadigi tuvalet sahnesinde
esinlenilmistir. Tipografi bu yonde kullanilarak, sapka igerisine giren harfler sapkanin

ters donmesiyle isim ekrana akiyormus gibi gelmektedir.

UNAL GURE| —gr=—

Gorsel 6.8. Sakar Sakir Film Jenerigi 6. Sahne.

Filmde daima sarhos olan Macit Flordun’un canlandirdig1 rol igin ise isminin “I”
harfine alkol sisesi yerlestirilmistir (Gorsel 6.9). Yukaridan diisen isim ve sise daha
sonrasinda donerek kaybolur. Filmde s6yledigi “Adalar sahilinde bekliyorum” sarkisi

ise orijinal filmdeki miizigi esliginde jenerige eklenmistir.
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Gorsel 6.9. Sakar Sakir Film Jenerigi 7. Sahne.

Gorsel 6.10°da filmin limoncusu olan Atilla Ergilin, apartman onlinden Ali Sen
tarafindan kovuldugu sahne temel alinarak, limon kasasi icerisinde bulunan harfler
soldan saga dogru gegecek sekilde hazirlanmistir. Limon kasasi gegerken igerisinden
diisen harfler Atilla Ergun’un ismini olusturmaktadir. Ardindan harfler dénerek ve

biiyliyerek diger sahne zemin rengine gegmektedir.
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Gorsel 6.10. Sakar Sakir Film Jenerigi 8. Sahne.

4
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Liifer ismi ile filmde yer alan Nejdet Yakin’in ismi, komik olan sahnelerden biri olan
seker tasima sahnesinden esinlenerek tasarlanmistir (Gérsel 6.11). Ismin {izerine seker
cuvalinin binmesiyle asagi dogru yamulan harfler yavas yavas (sagdan sola dogru)

sahneden c¢ikarak ilerlemektedir.

iy
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Gorsel 6.11. Sakar Sakir Film Jenerigi 9. Sahne.

Geriye kalan oyuncular ve teknik ekibin yer aldigi bolimler ise filmden baz1 kesit
fotograflar yerlestirilerek verilmistir. Aktif bir sekilde degisen fotograflar lizerine takla
atarak gelen harfler son sekiz sahneyi olusturmaktadir (Gorsel 6.12). Oyuncularin
gosterildigi sahnede, arka planda farkli renkler kullanilmig ve filmin eglenceli yonii
renklerle de ifade edilmistir. Yapim ve teknik ekibin oldugu sahnelerde ise dinamik
bir sekilde fotograflarin ve yazinin donerek gelmesi izleyiciyi enerjisi ile filme

hazirlamaktadir.



41

| |
S ve
"KOMFR SADK
HER T RINANG
" AYFER FERGY

. — e o=/ o 1 ,l"no;
s\ fitc sie o) d WP sNic
Nat k8o t Ka.m+< krman

ses i hedd sis
Necp SOI’IOOQQEJ
‘ ‘} \),wo’ (J““:'n -3

e = \ — = ‘om > =

Gorsel 6.12. Sakar Sakir Yapim ve Teknik Ekibin Isimlerinin Yer Aldig1 Sahneler.

6.2 Copciiler Krah Filmi Jenerik Uygulamasi

Copgiiler Krali, 1978 yilinda yayina giren, Zeki Okten’in yonetmenligini iistlendigi,
Tiirk komedi filmidir. Komedi tiiriindeki sinema filminin basroliinde Kemal Sunal,
Sener Sen ve Aysen Gruda yer almaktadir. Film ¢6pgiiliik yapan Apti Sakrak (Kemal
Sunal) ile mahallenin zabita amirinin (Sener Sen) temizlikgilik yapan Hacer’e (Aysen

Gruda) asik olmasini konu edinmistir.
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Filmin esas jeneriginde, filmin baslamasiyla oyuncu isimler ekranda belirmektedir.
Filmin ilk sahnelerine isimler rastgele yerlestirilmistir (Gorsel 6.13). Diiz bir font ve
beyaz yazi ile yalin bir jenerik tasarlanmustir. Icerigi hakkinda bilgi icermeyen, konuyu

izleyiciye aktarmayan bir jenerik oldugu goriilmektedir.

Gorsel 6.13. Copeiiler Krali Film Jeneriginin Ekran Goriintiileri, 1978.

Copgiiler Krali filminin jenerigi tasarlanmadan 6nce ana karakterler ve oynadiklar
rollere gore taslak ¢alismasi sahneler halinde ¢izilmistir (Gorsel 6.14 - 6.15). Taslak
calismasinin ardindan gerekli gorseller tespit edilerek Adobe Illustrator programinda
cizimleri tamamlanmistir. Ardindan Adobe After Effects programu ile kinetik tipografi
uygulamalar1 ve ¢izimler belirlenen kurgu igerisinde hazirlanmistir. Cesitli gegis

efektleri, renkli arka fon renkleri ve film miizigi film igerisinde yer alan elemanlardir.
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Gorsel 6.14. Copgiiler Krali Filmi icin Hazirlanan Storyboard Taslak Calismasi, Sahne 1-6.
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Gorsel 6.15. Copgiiler Krali Filmi I¢in Hazirlanan Storyboard Taslak Calismasi, Sahne 7-12.
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Uygulamasi yapilan jenerik tasariminin girisinde, filmin yapim sirketinin logosu ve

filmin yapim yili gelmektedir (Gorsel 6.16).

Gorsel 6.16. Copgiiler Krali Jenerigi 1. Sahne.

Jenerigin ikinci sahnesinde Copgciiler Krali filminin ismi ¢6p kovasindan copler ile
birlikte dokiilen harflerden olusmaktadir (Gorsel 6.17). Sirayla yan yana dizilen ¢opler
ve harfler ekranda biyiitilmis ve filmin adina vurgu yapilmistir. Arka fonda
kullanilan agik mavi tonlari, verilmek istenen konuyu daha net ve anlasilir kilmasi

bakimindan tercih edilmistir.
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Gorsel 6.17. Copgiiler Krali Jenerigi 2. Sahne.
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Jenerigin tiglincii sahnesinde, ¢opgii roliindeki basrol oyuncusu Kemal Sunal, siipiirge
ve farag kullanilarak anlatilmistir (Gorsel 6.18). Harflerin farasa siipiiriilerek ekrandan

silinmesi Kemal Sunal’in rolii hakkinda ipucu vermektedir.

Gorsel 6.18. Copgiiler Kral1 Jenerigi 3. Sahne.

Dordiincii sahnede diger basrol oyuncularindan zabita roliindeki Sener Sen, bir seyyar
satici arabast icerisinde gelmektedir (Gorsel 6.19). Arabanin hizinin birden artirilmasi
zabita kovaliyormus imajin1 yansitmaktadir. Arabanin {izerinde asili olan zabita

sapkasi da diiserek ismin tizerine giydirilecek sekilde konumlandirilmistir.
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Gorsel 6.19. Copgiiler Krali Jenerigi 4. Sahne.
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Diger bir oyuncu Aysen Gruda, filmde temizlik¢i Hacer roliindedir (Gorsel 6.20).
Oyuncunun cam silme sahnesi ele alinarak olusturulan jenerikte, cam silindikge bezin

altindan oyuncunun ismi belirmektedir.
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Gorsel 6.20. Copgiiler Krali Jenerigi 5. Sahne.

Altinc1 sahnede apartman sakinlerinin isimleri bir ev lizerinde belirtilerek ekrana
verilmistir (Gorsel 6.21). Sokak ortasina atilan ¢ope vurgu yapilarak hazirlanan
jenerikte, yukaridan ¢opii yere atan karakter Hikmet Giil’iin ismi ¢Op yere diistiiglinde

¢Op icerisinden sigramaktadir.
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Gorsel 6.21. Copgiiler Krali Jenerigi 6. Sahne.
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Filmde, Apti’nin diger kapic1 arkadaslar1 Ilyas Salman ve Tiirker Tekin’in isimleri bir
apartman merdivenine yazilmistir (Gorsel 6.22). Sonraki adimda isimler siipiirge ile

ekrandan siiptiriilmektedir.

ILYAS SALMAN
TURKER TEKIN

Gorsel 6.22. Copgiiler Krali Jenerigi 7. Sahne.

Filmde kedileri ¢ok seven ve onlari besleyen teyze roliindeki Muadelet Tibet, bir kedi
siliieti kullanilarak gosterilmistir (Gorsel 6.23). Isim kedinin dis cizgileri etrafindan

gecerek soldan saga dogru gegis saglamistir.

MU 4

Gorsel 6.23. Copetiler Kral1 Jenerigi 8. Sahne.
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Filmde yer alan baz1 oyuncularin, teknik ve yapim ekibinin isimleri ise hizl bir sekilde
hareketli yazi ile ekrana gelmektedir. Film igerisinden bazi kareler segilerek ekran
goriintiileri alindiktan sonra gegis efekti ile birlikte yazi ilerlemistir. Fotograf
tizerindeki yazinin goriiniirligii agisindan kullanildigi zemine uygun olacak bi¢imde

siyah ve beyaz renkler kullanilmistir.
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Gorsel 6.24. Copgiiler Krali Jenerigi 9-13. Sahne.

Jenerikte kullanilan yazi efektleri, gegis efektleri, fotograflar, renkler, animasyon
cizimler ve kinetik tipografi izleyiciyi filme hazirlamak ve tanitmakla birlikte filmin

komedi tiirli oldugunu anlatmaktadir.
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7.  YONTEM

7.1  Arastirma Modeli

Bu arastirmada grafik tasarim, tipografi ve kinetik tipografi kavramlar1 agiklanarak
kinetik tipografi calismalarinin kullanildigi alanlar arastirilmis ve 6rnekler iizerinden
incelenmistir. Arastirma i¢inde yer alan bilgiler, literatiir tarama yontemi kullanilarak
elde edilmis olup, betimsel analiz yontemiyle kinetik tipografi uygulama alanlar
degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda film jenerigi uygulama Ornegi
hazirlanmistir. Jenerigi yapilacak olan filmin secilmesinin ardindan film hakkinda
aragtirma yapilmis, film karakterlerinin analizi yapilarak kinetik tipografide nasil
uygulanacagi ve nasil bir kurgu olacagi taslaklar halinde ¢izilmistir. Daha sonrasinda
Adobe After Effects ve Adobe Illustrator programlari kullanilarak jenerik tasarimi

tamamlanmustir.

7.2 Arastirma Evreni/Orneklemi

Arastirma evreni olarak kinetik tipografidir. Kullanim alanlarindan biri olan film

jenerikleri ve bununla ilgili uygulama ise arastirma 6rneklemidir.

7.3 Veri Toplama Arac ve/veya Teknikleri

Arastirma kitap, makale, tez ve internet kaynaklarindan yararlanilarak hazirlanmistir.

Yapilacak olan uygulama tasarimi i¢in dokiiman/kayit incelemesi yapilmistir.

7.4  Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma kinetik tipografi hakkinda yazili kaynaklardan derlenmistir. Film
sitelerinden, bazi televizyon kanallarin web sitelerinden, bazi sanatcilarin web

sitelerinden, video paylasilan dijital platformlardan gorsel veriler elde edilmistir.
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75 Verilerin Analizi

Kinetik tipografi hakkinda elde edilen veriler incelenerek analiz edilmistir. Kinetik
tipografinin kullanim alanlarina gére bulunan ornek calismalarin betimsel analizi
yapilmis ve kinetik tipografinin kullanim alanlarindan biri olan film jenerikleri

incelenerek ornek bir uygulama yapilarak sonuglandirilmstir.
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8. SONUC VE ONERILER

Yazi insanlar arasindaki en onemli iletisim aracidir. Gorsel iletisimin etkin bir sonug
dogurabilmesi igin tipografi kullanilabilir bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Tasarim elemanlarindan biri olan tipografinin hareketlendirilmesi ile okutulmasi
amaglanmadan yapilan ve bir anlatimsal kaygist olmayan yazilara kinetik tipografi adi
verilmektedir. Yeni medya donemi ile birlikte gelisen bilgisayar teknolojisi tipografide
biiyiik bir gelisim gdstermis ve kinetik tipografinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
Son yillarda 6rneklerine siklikla karsilasilan kinetik tipografinin giincel bir uygulama
olmasi ve bu gercevede kullanim alanlarmin ¢ok fazla olmasi arastirmanin ¢ikis
noktasidir. Bu ¢alismada kinetik tipografinin uygulama alanlar1 ortaya konmus ve
detaylandirilarak alt bagliklar halinde siniflandiriimistir. Kinetik tipografi giiniimiizde
teknolojinin 6n planda oldugu, yenilik¢i ve etkin bir sunum imkani ile; film
jeneriklerinde, televizyon yayincilifinda, miizik videolarinda, reklam filmlerinde,
video sanatinda, web tasarimlarinda, portfolyo tasarimlarinda, kurumsal logo
sunumlarinda, sosyal medyada, bilgisayar oyunlar1 ve tamitim videolarinda

kullanilmaktadir.

Kinetik tipografinin bu uygulama alanlarinda kullanilmasi izleyicinin algisin
hizlandirmasi ve akilda kalicilig1 arttirmasi yoniinden giiniimiiz de sik tercih edilen bir
teknik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda bir¢ok film jenerik tasarimlarina
imza atmis olan Saul Bass ismi, jeneriklerde kinetik tipografi kullaniminda ilk
orneklerini veren sanat¢1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Kinetik tipografi film jenerigi ve
biitliin diger uygulama alanlarinda yeni bir yaklasim olarak gii¢lii bir ifade giiciine
sahiptir. Kinetik tipografinin; jeneriklerde dikkat ¢eken bir unsur oldugu ve film
hakkinda bilgiyi sunmas1 acisindan kullanildiginda, etkili bir uygulama olabilecegi

hususu, arastirmada verilen 6rneklerle ortaya konulmustur.

Bu arastirma sonucunda elde edilen veri ve bulgular temel alinarak bir film jenerigi
tasarimi uygulamasi yapilmistir. Uygulama ¢alismasinda Kemal Sunal’in kiilt
filmlerinden olan “Sakar Sakir” ve “Copgliler Krali” filmleri, jenerik tasarim
uygulamasi i¢in secilmistir. Filmler hakkinda genis bir arastirmanin ardindan taslak

calismalar yapilarak; kinetik tipografi kapsaminda; renk, hareket, biitiinliik ve konuya



52

uygunluguna dikkat edilmistir. Adobe Illustrator programi ile gerekli olan gorseller
cizilmistir. Daha sonra Adobe After Effects programinda ise bu ¢izimler hazirlanan
bir kurgusal biitiinliikte ve kinetik anlayisla bigimlendirilen tipografiler ile jenerik

tiretimleri tamamlanmistir.

Kinetik tipografi aragtirmaya konu olan film jeneriklerinin yani sira, bu ¢alismada
tasnif edildigi lizere diger farkli uygulama alanlarinda da giin gectik¢e kullanimi artan
bir tasarim unsurudur. Bu cercevede; gelisen teknoloji ile paralel olarak c¢agin
gerektirdiklerini karsilar sekilde gelistirilen bilgisayar yazilimlar ile izleyicinin daha
fazla dikkatini ¢ekecek, daha rahat algilanir olabilecek ve daha kolay odaklanma

saglayabilecek farkli uygulama yontemleri gelistirilebilir.

Dijital ¢ag diye adlandirilan giliniimiizde tasarimcilar, kinetik tipografi,
uygulamalariyla deneysel uygulamalar yapabilirler. Yine benzer anlamda farkli

disiplinler icerisinde ele alinan konular kinetik tipografi ifade edilebilir.

Stop motion, fotograf, resim, animasyon teknikleri uygulama alanlarina gore yapilacak

olan teknik belirlenerek kinetik tipografi uygulamasi yapilabilir.

Kinetik tipografinin basgh bagina bir alan olmasindan dolay1, giizel sanatlarla ilgili
egitim veren sanat okullarinda bu alana yonelik 6zellikli teorik ve uygulama egitimleri

gelistirilebilir.

Arastirmada kinetik tipografinin film jenerikleri ile ilgisine deginilmis ve bu kapsamda
uygulama 6rnegi gelistirilmistir. Bagka aragtirmacilar kinetik tipografinin farkli diger

alanlarla iligkisini inceleyerek literatiire katki saglayabilir.
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