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becoming a prominent discipline after the acceleration of certain publications. The typography
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work of artists and designers. The definition of typography describes a design technique
formed by arranging the letters in a certain frame with functional and artistic features. In
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an interactive experience. Kinetic typography has become a popular trend in the modern digital
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with cinematic technology, are one of the informative forms of content where kinetic
typography is incredibly effective. Credits are shown at the beginning or end of movies and
add communicative features to the story being told. The aim of this study is to examine and
analyze the importance, impact, and development of the kinetic typography used in the credits
of animated films, and to contribute to the literature by bringing an application proposal.
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1. GIRIS

Insan yasammin temel ihtiyaglarindan biri olan iletisim olgusu, yiizyillar ncesinden
bu yana evrimleserek ivme kazanmustir. Ilkel insanlar iletisimi ses, jest ve mimiklerle
baglatmis, zaman igerisinde dogadan faydalanarak yapmis olduklari arag¢ gereglerle
etkilesim gostermislerdir. Iletisimin en o6nemli adimi, diisiincelerin gorseller
araciligiyla magara duvarlarina aktarilmasi yoluyla gergeklesmistir. Uzun bir siire
sonra meydana gelen ve kayit amaci giiden hesap taslari, yazinin temellerinin
atilmasina olanak saglamistir. Yazi, Stimer ve Misir uygarliklarinda dogmus, hizla
diger uygarliklara yayilarak gelisme gostermis, ardindan Fenikeliler tarafindan
degisime ugratilarak bugiin kullandigimiz alfabenin alt yapisi olusturulmustur.
Iletisimin modern yapisina kavusmasi ise kagit ve tipo baski tekniginin icad: ile

saglanmistir.

Endistri devrimiyle matbaa ve sanat alanlarinda ortaya cikan yenilikler, grafik
tasarimi yapisal degisime siiriiklemistir. Matbaa makinelerinin gelismesiyle basili
yaymlarin hizli artis1, yazi tasarimlarinin ¢ogalmasina ve siire¢ icerisinde sanat ve
tasarim disiplinlerinin sorgulanmasi, Modern sanat akimlari ve Bauhaus hareketinin
olugsmasina vesile olmustur. Grafik tasarim ve tipografi tasarim unsurlari, akimlarda
alisilmisin disinda kullanilarak yeniden bigimlenmis ve sanatsal bir boyut kazanmustir.
Anlam itibariyle tipografi; belirli form, o6l¢ii, agirlik ve tasarim elemanlar
dogrultusunda yaratilan giizel yaz1 teknigidir. Mesajin dogru ve anlagilir bigimde
iletilmesi, tipografi tasarimmin temel gorevidir. Teknolojinin gelismesiyle ortaya
cikan radyo, uydu, televizyon, bilgisayar, fotokopi makinesi ve internet gibi kitlesel
iletisimi kolaylastiran bilimsel ve teknolojik buluslarla kullanim alani genisleyen

tipografi, ti¢ boyutlu goriinlime kavusmustur.

Dijital Teknoloji igerisinde gorsel bir dile doniisen tipografi; kinetik, hareketli ve
dinamik olarak kendini konumlandirmistir. Kinetik tipografi, harflere verilen hareket
anlamina gelmekte ve grafik unsurlar ile birlestirilerek kurgulanmaktadir. Giintimiizde
sanatsal bir deger tasiyan Kinetik tipografi; jeneriklerde, reklamlarda, sosyal medyada,

miizik kliplerinde, agik hava reklamlarinda, egitici videolarda ve daha birgok alanda



kendine yer edinmistir. Hareketli goriintiiler, Adobe firmasina ait (After Effects,
Premiere Pro, Photoshop, Illustrator) programlar ve Cinema 4D, Maya, Edius, Blender

gibi sayisal ortam yazilimlari araciligiyla yaratilmaktadir.

Sinema ve Grafik tasarimin ortak bileseni olan jenerikler, film karakterlerini tanitmada
bilgilendirme islevi gormektedir. Jenerikler, filmden once veya sonra izleyiciye
sunulmakta ve birka¢ dakikalik siireyle filmin Oykiisiine, iletisimsel agidan katki
saglamaktadir. Hareketli grafikler, animasyonlar ve tipografiyle sagladigi gorsel
sunumla birlikte, izleyiciye filmin duygusunu hissettirmekte ve onlar1 etkilemektedir.
Son zamanlarda animasyon filmlerinin artis gostermesiyle daha profesyonel bir
diizeyde hazirlanan jenerikler, tasarimcilarin imkéanlarint zorlamaktadir. Bu
dogrultuda teknolojinin sundugu olanaklar ile her gegen giin gelisme gosteren

animasyon jeneriklerinin, tipografi agisindan incelenmesi arastirmanin temel amacidir.

Bu arastirmada, grafik tasarimin yapi tasi olan tipografinin gegmisi ve geldigi nokta
aciklanarak, Kinetik tipografinin kullanim alanlar1 ele alinmig, 2020, 2021, 2022
animasyon film jenerikleri incelenmis ve “The Donkey King” (Esek Kral) animasyon

film jenerigine bir uygulama 6nerisi getirilmistir.



2. GRAFIK TASARIM

Insanlar, medeniyetin baslangicindan giiniimiize kadar olan siiregte, birbirleriyle bilgi
aligverisi saglamak adina gesitli yollara bagvurmuslardir. Bunlarin en basinda, gérme
duyusuyla gerceklestirilen ve herkes tarafindan anlasilan etkili bir iletisim big¢imi
gelmektedir. Gorsel iletisim, bilgi, duygu ve diisiincelerin, gorsel unsurlar (sembol,
imge) yardimiyla kars1 tarafa aktarilma siirecini kapsamaktadir. Magara duvarlarina
cizilen gorsellerle baslayan seriiveni, teknolojinin gelisme gostermesiyle birlikte

bicimsel degisikliklere ugrayarak, farkl yiizeyler lizerinde sekillenmistir.

Gorsel iletisim kurmamiza yardimer olan her seyin temelinde grafik tasarim vardir.
Grafik tasarim, goriintiilerle kelimeleri stratejik bir sekilde kullanan yaratict bir
eylemdir; bir seyin veya kavramin nasil gosterilecegini ve sunulacagini belirler. Basili
veya dijital goriintiileri, gesitli yontemlerle stilize ederek daha hizli algilanabilir hale
getirir; ayn1 zamanda gorsel 6geleri ve fenomenleri kullanarak (renk, ¢izgi, nokta, 6n
plan, arka plan, perspektif vb. gibi) kavramsal ifadelerle belirli mesajlar yaratir.
Goriintiiler, iletilen mesajin ve pazarlanan iiriiniin niteligi hakkinda hedef kitleye fikir
verir. Etkili veya dikkat ¢ekici basliklar ise tirtinlere yeni anlamlar yiiklemenin etkili
bir yontemidir. (Ergiiven, 2021, s. 116).

Becer (2018, s.2)’e gore, grafik tasarim, 20. yiizyilin ilk yarisinda “yazi ve gorsellerin
diizenlenmesi” olarak tanimlanmistir. Bu diizenlemeler, bilgisayar teknolojisinin
sundugu olanaklarla hazirlanmakta, iki veya ii¢ boyutlu olarak hedef Kitleye
sunulmaktadir. Sanat, mimari, bilim, tarih, edebiyat, politika, dil vb. gibi bir¢ok etken
grafik tasarim siirecini etkileyen, besleyen unsurlardir. Grafik tasarim, oldukga
dinamik, ¢agdas bir iletisim araci ve fikirleri gérsellestirme sanati olup, hem estetik

kaliteyi hem de iletisimi en iist diizeye ¢ikarmay1 amaglar (Akgiin, 2013, s. 2).

Gliniimiizde grafik iirlinleri; afislerden, billboardlara, kitap kapaklarindan, siiriiciileri
uyaran levhalara, kurumsal kimliklerden, tiiketilen tirtinlerin besin degerlerini gésteren
cizelgelere, televizyon yaymciligindan, etkilesimli ortamlara ve izleyicilere filmin
duygusunu aktarirken bilgilendiren jeneriklere kadar cesitlenerek genis bir alana

yayilmustir.



Cagimizda gorsel tasarimcinin her ne kadar baski ve ¢cogaltim tekniklerini iyi bilmesi
gerekse de belki de bunlardan daha 6nemli olan niteligi, zengin bir diinya goriigiine
sahip, okuyan ve iginde bulundugu evreni algilamaya ve anlamaya calisan, yeniliklere

acik, duyarli ve yaratict bir meslegin {iyesi olmasidir (Ugar, 2004, s. 93).

2.1  Hareket (Devinim) ve Hareketli Grafik

Yasamin bir gostergesi olan hareket olgusu, sanatsal anlamda 6nemli bir konumda
bulunmaktadir. Hareketin sanat igerisine aktarilmasi, ylzyillar Oncesine kadar
uzanmaktadir. Ilkel insanlar, baslangicta magara duvarlarina duragan resimlemeler
yapmis, zamanla ¢izimlerine hareket kazandirarak yasamlarini betimlemeye

calismislardir.

Gorsel 2.1. Chauvet Magarasi, M.O. yaklasik 35.000.

Chauvet magarasinda ortaya ¢ikan resimde, kosma, oturma, avlama ve igme gibi
eylemler hareketi gozler 6niine sermektedir (Gorsel 2.1). Hareketli resimler, malzeme
ve materyallerin gelismesi tizerine farkli yiizeyler {izerinde yer almis ve bu hikaye
anlatma arayis1 tarih boyunca devam etmistir. Antik Yunanlilar vazolarinin bazilarini,
hareket halindeki figiirlerin asamalariyla siislemislerdir. Vazolar dondirildiigiinde

figiirler hareket ediyormus hissi yaratmaktadir (Williams, 2001, s. 12).



Gorsel 2.2. Antik Yunan Comlegi, MO. 530.

M.0.500’de festival oyunlarinda kazanilan bu vazolarin (Gorsel 2.2), genellikle genis
bir gévdesi, kisa bir boyunu ve dar bir ayagi bulunmaktadir. Vazolarimn etrafi iki farkli
figiir ¢calismalariyla kaplidir. Vazonun genellikle bir tarafi Athena'y1 konu alirken,
diger tarafi ise festivalde oynanan spor miisabakalarini ele almaktadir. Sinemanin

olmadig1 donemlerde insanlari eglendirmek amaciyla kullanilmigtir (Aygiin, 2022, s.
11-12).

Gorsel 2.3. Athonasius Kircher, Sihirli Fener, 1640.



Bilindigi iizere, ¢izimleri bir duvara yansitmaya yonelik ilk girisim 1640 yilinda
Athonasius Kircher tarafindan ‘Sihirli Fener’ ile yapilmigtir (Williams, 2001, s.12).
Cam pargalarina ¢izilen goriintiilere 1s1k tutulmasi ve bos bir yiizeye yansitilmasi
sonucunda meydana gelen Sihirli Fener, bir nevi projeksiyon gorevi gérmekteydi
(Gorsel 2.3). Hareket yanilsamasi yaratan “Thaumatrope” adli bir diger bulus ise, 1828
yilinda icat edilmistir (Gorsel 2.4). Tiirker (2011, s. 28) ¢alismasinda; disk bigimindeki
kagit veya metal yiizeyin iki tarafina resim ¢izilmesi ve diskin kenarlarinda bulunan
iplerin hizla gevrilmesiyle, farkli yiizeydeki resimlerin ayni yiizeyde goriinmesini

saglayan bir diizenek oldugunu belirtmistir.

Gorsel 2.4. John Ayrton, Thaumatrope, 1828.

Siireg icerisinde, Avrupa ve Amerika’da canlandirma tizerine birgok icat gelistirilmis
ve yaygilagmistir. Bunlardan en popiiler olanlari, Phenakistoscope (Gorsel 2.5) ve
Zoetrope adli araglardir. Asilioglu (2018, s. 24), calismasinda Phenakistoscope
araciin 1831°e yakin bir siiregte Joseph Plateu ve Simon von Stampfer tarafindan
bulundugunu ve aracin, bir diske sirali olarak ¢izilen resimlerin dondiiriilmesi ile

hareket ediyormus izlenimini verdigini agiklamistir.



Gorsel 2.5. Phenakistoscope 6rnegi.

Amerika’da ortaya ¢ikan Zoetrope (yasam carki) ise, phenakistoscope ile benzerlik
tasimaktadir (Gorsel 2.6). Zoetrope; uzun bir kagidin tlizerine gizilen resimlemelerin,
delikleri bulunan silindirin igerisine yerlestirilmesi ile olusturulan minimal boyutlu bir
aygittir. Silindir dondiirtiliip deliklerden bakildiginda hareket illiizyonu olusturan
aygit, bircok kisi tarafindan izlenebilme o6zelligine sahiptir. Tim bu gelismeler

hareketli grafiklerin ve animasyonun ilkel 6rnekleri olarak da bilinmektedir.

Gorsel 2.6. Victoria donemine ait Zoetrope 6rnegi.

1872 yilinda hareketin fotograf kullanilarak olusturulmasinda Eadward James
Muybridge ’in 6nemli girisimleri oldugu belirtilmektedir. Ingiliz asill1 fotografci olan
Muybridge, o0 yillarda ‘dortnala kosan atlarin ayaklari yerden kesilir mi? *sorusunun
cevabini bulmak i¢in donemin Kaliforniya Valisi ve ayn1 zamanda yaris atlar1 sahibi
olan Leland Stanford tarafindan goérevlendirilir. Muybridge bu soruyu ¢6zmek igin
fotograf makinelerinden bir diizenek olusturarak atin hareketlerini fotograflamay1

basarmistir (Biilbiil, 2021, s. 74). Daha sonralari ise, insanlarin ve hayvanlarin


https://tr.wikipedia.org/wiki/Victoria_d%C3%B6nemi

hareketlerini, on iki makine kullanarak farkli agilardan fotograflamistir (Teksoy, 2005,
s.23). Muybridge ¢ekmis oldugu fotograflar sonucunda, hareketi ¢oziimleyen kisi

olarak anilmis ve sinema teknolojisinin olusmasina katki saglamistir.
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Gorsel 2.7. Eadweard Muybridge, The Horse In Motion, 1872.

Bu donemde grafik tasarimcilarda, teknolojinin sundugu olanaklarla birlikte hareket
kavrami lizerinde g¢aligmalara baglamigtir. Kurtes ve Mercin (2022, s. 28)’e gore
teknoloji, iletisim alanina yeni kapilar aralamis ve grafik tasarima hareketli (motion)

grafikleri kazandirmstir.

“Hareketli Grafik”in tanimi gliniimiizde tartisilmakta olan bir konudur. Genel
anlamiyla grafik tasarimlara animasyon araciligi ile hareket illiizyonu verilerek
olusturulan yeni bir grafik tasarim formu oldugu sdylenebilir. Hareketli grafik
tasarimi, animasyon ve sinemanin dinamik gorsel dilini grafik tasarimi ile
birlestirebilen bir tasarim seklidir (Mutlu, 2018, s. 31). Hareketli grafikler, tasarim
ilkelerine bagl olarak tipografi, illiistrasyon, fotograf, ses ve video gibi iceriklerle
meydana gelen, belirli bir zaman diliminde hedef Kitleye anlasilir, dikkat ¢ekici, hizli

ve estetik bir yolla mesaj aktaran gorsel disiplindir.



Alpay (2011, s.31) calismasinda, animasyonun alt dal: olarak da bilinen hareketli
grafiklerin temelinin, animasyon olgusuna dayandigini, fakat giiniimiizde kendi
tasarim disiplinini yarattigimi ve yeni bir sanat dali haline geldigini belirtmistir.
Baslica; jeneriklerde, miizik Kliplerinde, egitim ve tamitim amaclhi videolarda,
oyunlarda, reklamlarda, web sitelerinde, interaktif tasarimlarda, simiilasyonlarda,
dijital sergilerde ve daha birgok alanda sikga rastlanan ¢ok yonlii bir iletisim araci

sekline biirlinmiistiir.
2.2  Animasyon

Animasyon kelimesinin, TDK ’ya gore dilimizdeki anlami ‘canlandirma’ dir (URL-1,
2022). Canlandirma nesnel gercekligin yeniden iiretimi diginda yer alan bir sinema ve
grafik anlatim tiiriidiir. Anlatim objesi olarak nesnel gercekligi kullandiginda bile,
nesnel gercekligi benzesimin Otesine tasirarak anlatim amaci agisindan yeniden
yorumlar. Bu baska bir anlamda, canlandirmanin en kiigiik birimi olan duragan
goriintiideki leke, ¢izgi renk ya da bigimsel diizenlemeler, doganin bir yansimasi degil

canlandiricinin 6zgiir diizenlemeleridir (Sezgin, 1990, s. 198)

Animasyon (canlandirma), zihindeki goriintiilerin teknoloji icerisine aktarilmasi ve
arka arkaya siralanmasiyla olusturulan hareketli resimlemelerdir. Teknik olarak
hareketli grafiklerle ortak bir gegmise sahip olan animasyon, sinema teknolojisinin
gelismesiyle biiyiik bir sigrama gergeklestirerek glintimiizdeki 6nemini kazanmistir.
Internet agmin hiz kazanmasiyla ¢ok genis bir alana yayilan animasyon, film, gizgi
dizi, reklam, oyun, kisa film, web arayiiz, egitim ve sanat galerileri gibi alanlarda

siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.

Animasyon; egitici, eglendirici ve estetik yapisiyla hedef kitlenin diislincesini
degistirebilme olanagina sahiptir. Bunun nedeni, gorsel ve isitsel unsurlarin kolay ve
anlagilir bir bicimde dogrudan aktarilmasi ile ilgilidir. Nitelikli bir animasyon
Oykiisiiniin gerceklestirilmesi ise yaratici bir fikre baglidir. Bir animasyon, dykiiniin
detayl bir bigimde kagit iizerinde anlatilmasi, senaryoda sekillendirilmesi ve ardindan

gorsellestirilerek storyboard’ a aktarilmasi ile olugturulmaktadir.


https://sozluk.gov.tr/
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Eger ¢alisma evrensel ise, diinyadaki tiim insanlara tanidik gelen konular1 igermelidir.
Animasyon yapimlar1 genelde kiiltiire Ozgilidiir, ulusal ve yerel kavramlari,
animasyonun gerg¢eklestirildigi zamanin tarihsel gerceklerini yansitirlar ve elbette
cagl, ekonomik durumu, yasam deneyimlerini ve ¢alismada yer alan sanatcilarin

cinsiyetini yansitirlar (Furniss, 2013, s. 14).

¢ FI”T FULL LENGTH FEATURE PROp
Hl

loy

2.8. Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, 1937.

Animasyon, bilgisayar teknolojisi igerisinde vektor tabanli 2D animasyon ve 3D
animasyon olarak iki kategori i¢erisinde siniflandirilmaktadir. Teknolojik gelismelerin
oncesinde 2 boyutlu animasyon, Cel animasyon teknigi ile, 3 boyutlu animasyon ise
Stop Motion teknigi ile iiretilmekteydi. Cel animasyon, saniyede 24 kareden olusan
resimlemelerin, seliiloit kagidi lizerine, 6n ve arka plan sahnelerinin ayri ayri ¢izilerek
katmanlar haline getirilmesi ve kamerayla cekilmesi yontemidir. 1937 yilinda
yayimlanan, Walt Disney’in “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler” adli filmi, Cel
animasyon teknigi ile olusturulan 6nemli 6rneklerden biridir (Gorsel 2.8). Stop Motion
animasyon ise, objelere verilen hareketin kare kare fotograflanmasi ile olusturulmakta
ve gliniimiizde kullanilmaya devam etmektedir. Erken donem animatérii olan James

Stuart Blackton’un yaklasik ii¢ bin fotograf ¢ekerek olusturdugu Perili Otel filmi,
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stopmotion animasyon yonteminin kullanildig: ilk film 6rnegidir (Williams, 2001,
s.15).

Gorsel 2.9. The Haunted Hotel, James Stuart Blackton, 1907.

Evren {izerindeki canli ve nesnelerin sayisal ortam tizerine aktarilmasi ve
hareketlendirilmesiyle olusturulan 3 boyutlu animasyon, giliniimiizde yaygin olarak
kullanilan bir yontemdir (Gorsel 2.9). Animasyonlara verilen insansi ozellikler ve
derinlik hissi, animasyonlar1 gergek¢i kilmakta ve izleyicileri bagka bir evrene
tagimaktadir. Sayisal ortam yazilimlari ile liretilen animasyonlarda hareket gegisinin
saglanmasi, kare hizi ve goriintiilerin sahne sayisina baglidir. Animasyon filmlerinde
genel olarak yumusak hareketli goriiniimiin saglanabilmesi i¢in 24 kare hizi
kullanilmaktadir. Maya, Blender, Cinema 4D, Houdini, IStopMotion, FlipBook ve 3
ds Max gibi bilgisayar yazilimlar1 araciligiyla 2 ve 3 boyutlu animasyonlar,

profesyonel diizeyde yaratilmaktadir.

Gorsel 2.10. Avatar: The Way Of Water, 2022.
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Avatar, James Cameron tarafindan yonetilen ve diinya genelinde biiyiik bir basar1 elde
etmis bir bilim kurgu filmidir (Gorsel 2.10). Film, Pandora adinda bir gezegende
gecmektedir ve burada yasayan Na'vi adli bir yerli halk ile insanlar arasindaki

catismay1 anlatmaktadir.

Avatar, 3D teknolojisi kullanilarak yapilmistir ve gorsel efektler agisindan oldukca
basarilidir. Film, 2009 yilinda vizyona girmis ve o yilin en basarili filmlerinden biri
olmustur. Ayrica, film birgok 6diil kazanmis ve diinya genelinde milyarlarca dolar

hasilat elde etmistir.

Avatar animasyonu olarak da bilinen film, sinematik bir bagyapit olarak kabul edilir
ve giiniimiizde bile bircok kisi tarafindan begenilmektedir. Film, ayrica bir devam

filmi olan Avatar 2 ile 2022 yilinda devam etmektedir.
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3. TIPOGRAFi

Tipografi, grafik tasarimda gorsel iletisimi saglayan en 6nemli unsurdur. Magara
duvarlarina cizilen resimlerle baslayan tipografinin seriiveni, yazinin bulunmasi ile
sekillenmeye baslamistir. Gutenberg tarafindan bulunan baski teknigi ve endiistri
devriminde yasanan teknolojik gelismeler, tipografi olanaklarmin artmasina vesile
olmustur. Tipografinin glinlimiizdeki yerini ve 6nemini kazanmasi ise Modern sanat
akimlar1 ve Bauhaus hareketi ile gergeklesmistir. Akimlarin sanatgilar, tipografiyi
metin igindeki konumundan kurtararak, yeniden bi¢imlendirmis ve sanatsal bir boyut

kazandirmislardir.

Tipografi, harflerin belirli gergevede diizenlenmesine dayanan, islevsel ve estetik
ozelliklerle kurgulanan yazi sanatidir. Ilbars (2019, s.65), tipografiyi; yazinin gorsel
iletisim ad1 altinda okunabilir ve okutabilirligini temin etmek amaciyla harf ve yazilari
diizenleme sanat1 olarak tanimlamaktadir. Erdal (2015, s.53) ise tipografiyi; anlam
olarak belirli standartlara uygun yazmak olarak tamimlamistir. Tipografi metin
yazilarindan once algilanir. Tipografiyi metin yazilarindan ayiran en belirgin 6zellik
onun tasarlanmis bir forma sahip olmasidir. Harflerin bir forma sokularak dengeli bir
bi¢imde diizenlenmesi tipografi olarak tanimlanmaktadir (Tang ve Jurry, 2007, aktaran
Ekler, 2018, s. 31).

Tipografi, (typography), Yunanca typos (yazim) ve graphein (yazmak) sdzciiklerinden
tiremistir (Erdal, 2015, s.99). Tipografi terimi ilk olarak, matbaacilik gelisiminde
onemli bir rol oynayan Gutenberg’in gelistirdigi metal harfler ile yapilan baski
teknigini tanimlamak amaciyla kullanilmistir (Pektas Turgut, 2010, s.25). Gliniimiizde
ise bilgisayar programlariyla tasarlanan tipografi, anlamca genisleyerek, harflerin
disiplinler aras1 (sanat, iletisim ve tasarim) ozelliklerini konu edinen ¢ok yonli bir

teknik olarak nitelendirilmektedir.

Sanatsal anlamda tipografi, hedef kitlenin duygularini harekete gecirebilme 6zelligine
sahiptir. Bilginin hedef kitleye dogru ve etkili bir bigimde aktarilmasi ise yazi
karakterlerinin se¢imine baghidir. Dogru kurgulanmadig: takdirde, olumsuz etkiler

yaratabilir veya okumay1 zorlagtirabilir. Dolayisiyla tipografinin, hedef kitlenin yas1
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ve kiiltiiri gibi 6zellikleri dikkate alinarak estetik bir bigimde tasarlanmasi, mesajin

yerine ulagmasi i¢in gereklidir.

Ugar (2004, s.124) c¢alismasinda, tasarimcilarin elindeki grafik elemanlardan en
mithiminin tipografi oldugunu, grafik tasarim iirlinlerinin neredeyse hepsinde yer
aldigin1 ve yapisini, gelisimini, duayenlerini ve formlarini iyi bilen tasarimcilara

birgok yonden fayda saglayacagini belirtmistir.

Dijital teknolojilerin kullanilmasi ile baslayan siirecte, giiniimiiz tasarimcilari
yaptiklar1 c¢aligmalarda, c¢aligmayi sunduklar1 kisileri salt izleyici durumundan
cikarmig ve tasarimi interaktif duruma getirmeyi basarmislardir. Giiniimiiz tipografi
sanat1 geleneksel anlayiglarin kaliplarindan kurtulup diistince-fikir-hareket agirlikli
olarak ilerlemeye baslamistir. Bu fikirlerin ilerlemesi ve hayata geg¢mesinde
kavramlarin, diisiincelerin aktarilmasinda teknolojik ilerlemeler, karmagsik teknolojik

yapilarla gergeklesmektedir (Ozdemir ve Kurt, 2018, 5.93).
3.1  Modern Sanatin Tipografi Uzerine Etkileri

20. yilizyillda grafik tasarim ve tipografi tasarimi iizerine Onemli gelismeler
yasanmistir. Fiitiirizm, Dadaizm, Siiprematizm, Konstriiktivizm De Stijl ve Bauhaus
gibi birbirlerinden etkilenen fakat birbirlerine tepki olarak ortaya ¢ikan akim ve
okullar, yazinin sadece okunmasini degil, kavramsal olarak kurgulanmasini
amaclamislar ve yazilara duygusal anlamlar yiiklemislerdir. Afis, dergi, gazete ve ilan
gibi basili yaymlar araciligiyla, yazi karakterlerinin ¢esitlenmesine ve bir tasarim
disiplini olarak ele alinmasina katki saglamiglardir. Tiim bu akim ve okullarin disinda
herhangi bir baglantis1 olmadan ¢aligmalar lireten sanatci ve tasarimcilar da tipografiyi
bir ifade bigimi olarak kullanmislardir. Dolayisiyla tipografiyi bicimlendiren akim ve
okullarin incelenmesi, tipografinin gelisimini gérmek icin gereklidir. Bu boliimde,
modern sanat akimlar1 ve okullarinin tasarim tsluplar agiklanarak, tipografi tizerine

onemli igler gerceklestiren tasarimcilarin ¢aligmalar1 incelenecektir.
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3.1.1 Fiitiirizm

20. yiizy1l baslarinda Italya’da bir takim sanat¢i ve tasarimcinin birlesmesiyle ortaya
cikan Fiitiirizm akimi, Heller ve Chwast (1991)’a gore evrenin enerjisinin grafik ve
resimde dinamik bir sekilde belirtilmesi gerektigi, bununla beraber hareket ve 1s181n
gercegi doniistiirmesiyle, kati cisimlerin maddeselligini ortadan kaldirdig1 kuramindan

meydana gelmistir.

Fiitliristler, ge¢gmisteki sanat anlayislarinin estetik bigimlerine tepki vermek adina,
metinlerin yapt ve formlarim1 bozarak bir ifade araci olarak tipografiden
faydalanmiglardir. Sayfa diizlemi tizerinde, farkli boyutlarda harfleri ve metinleri
karmagik bir bi¢cimde konumlandiran fiitiiristler, bi¢im ve form {izerine
yogunlagmislardir. Diindar (2005, s.56)’a gore “hiz”, “savag”, “gilrilti” gibi
kavramlarin gorsel karsiligini yansitmak i¢in kullandiklar1 tipografiyle, anlatimi

giiclendirmisler ve yenilik¢i bir anlayis bigimi yaratmay1 basarmiglardir.
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Gorsel 3.1. Filippo Marinetti, “Zang Tumb Tumb1914.
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Uyum, yeni gelistirilen stilin sayfa {izerindeki oradan oraya savrulan, bomba gibi
patlayan, atlamalar yapan anarsik tavrina ters diistiigii i¢in, bir tasarim niteligi olarak
reddedilmistir. Bir sayfada yer alan ii¢ veya dort renk miirekkep ve farkli harf
karakterleri (italik olan yazilar hiz izlenimi yaratmak igin, kalin siyah yazilar ise
siddetli ses ve giiriiltiiler icin) sozciigiin ifade giiclinii iki katina ¢ikarabiliyordu
(Bektas, 1992, 5.43). Akimin temsilcisi italyan sair Filippo Marinetti, metinlerin belirli
kural ve kaliplarla kullanilmasina kars1 ¢ikarak yeni tipografi iizerine 6nemli adimlar
atmistir. Fiitliristlerin tipografi iizerine getirmis oldugu kokli degisim, sonraki akimlar

tarafindan da benimsenerek, gelistirilmistir.
3.1.2 Dadaizm

1916 yilinda 1.Diinya savasi sirasinda ortaya ¢ikan Dada akiminin Farthing (2014,
s.410)’e gore ikili bir yaklasim bicimi vardi; Yikici diirtii ve neseli, sinirsiz yaraticilik.
Fiitliristler gibi geleneksel sanat anlayisina, toplum diizenine ve savasa karsi ¢ikan
Dadaistler, estetik degerlerle ve belirli ilkelerle kurgulanmayan ve goze hitap etmeyen
her seyi kendi i¢lerinde 6ziimsemislerdir. Dada sanatgilari, zaman zaman kendileriyle

celigse de tipografi baglaminda etkili tasarimlar meydana getirmeyi bagarmiglardir.

Avrupa’nin Ziirih ve New York sehrinde ortaya ¢ikan ve bir siire sonra Berlin, Paris
ve Koln gibi sehirlerine yayilan sanat hareketinin en 6nemli temsilcileri arasinda
Tristan Tzara, Hugo Ball, Kurt Schwitters, Raoul Haousmann gibi sanatgilar yer
almaktadir. Dada hareketinin, grafik tasarim baglaminda yapilan en 6nemli gelismesi
ise 1917 yilinda Tristan Tzara’nin editorliik yaptigi “Dada” dergisidir. Derginin

tasarimi, Dada hareketinin tasarim {islubuyla ortiismektedir.

Dada dergisinin, Eyliil 1921'e kadar sekiz sayisi (yedi niisha) basilmistir. Bunlarin ilk
besi Ziirih'te, digerleri de Subat 1920'den itibaren Paris'te yayinlanir. Dolayisiyla,
hareketin Ziirih ve Paris donemleri arasindaki kopriiyii olusturan, Koleksiyon Dada
kitaplariyla birlikte, Dada dergisidir (URL-2, 2022).
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Gorsel 3.2. Dada Dergisi, Say1:3, 1918.

Fiitliristlerin olusturdugu tipografi sanatindan etkilenen dadacilar, calismalarinda
tasarim diizenini bozarak, harflere yeni bir ses getirmislerdir. Dadacilar dergi ve kitap
disinda afis, el ilan1 ve duyuru gibi basili araglardan da yararlanarak dogaglamayla
gelisen tasarimlar olusturmuslardir. Sayfa icerisinde farkli yazi karakterlerini yatay,
dikey veya karmasik bigimlerde konumlandirmislar, kolaj ve fotomontaj teknigine yer

vererek kompozisyonlarini bigimlendirmislerdir.

i

i|’
SEsLAVE s ”

Gorsel 3.3. Merz Dergisi, Say1:11, 1924.
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Dada hareketi siiresince basilan dergilerden bir digeri de Kurt Schwitters tarafindan
cikarilan “Merz” adli dergidir. “Merz” dergisi, “Dada” dergisi ile ortak tipografik
tasarim diline hakimdir (Erdem, 2019, s.129). Heller ve Chwast (1992)’e gore
Schwitters’in tek kisilik hareketiyle baslayan Merz dergisi, Dada dergilerine kiyasla,
stire¢ icerisinde Yeni Tipografi’nin ilkelerine bagli olarak tasarlanmis ve igerikleri

yalnizca reklam ve tipografiyle olusturulmustur.

Bektas (1992, 5.49) calismasinda Dadaizm’in, 1912-1922 yillar arasinda bir¢ok sanat
dalina oldugu gibi, toplumsal degerleri sarsan alayci ve asagilayici tutumuyla, grafik
tasarima da devrimci yenilikler kazandirdigini, fakat tiyelerin birbirleriyle siirtiismesi
ve Siirrealizm akimina yonelmesiyle son buldugunu agiklamistir. Giiniimiizde; yapisi,
tarzi, yenilige agik ve devrimci tutumuyla, yeni buluslara esin kaynagi oldugunu da

belirtmistir.

3.1.3 Siiprematizm

Kasimir Malevich 1878-1935 yillar1 arasinda, Siiprematizm adini verdigi temel
formlar ve saf renklerden olusan bir resim stili kurmustur. Fiitirizm ve kiibizm
tarzinda calistiktan sonra Malevich, yeni ve tamamen nesnel olmayan temel bir
geometrik soyutlama yaratti (Meggs, 2006). Geleneksel anlayisi ve kurulu diizeni
yikma istegi, diger akimlarin oldugu gibi, Siiprematizm akimimnin da felsefesi haline

gelmistir.

Gorsel 3.4. Kasimir Malevich “Siyah Kare” 1915.
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Menay ve Tiifek (2021, s.552)’e gore en list, en yukar1 anlamini1 tastyan Siiprematizm,
Latince “siiprema” kelimesinden tiiremistir. Stiprematizm sanatgilart ¢caligmalarinda,
sadece geometrik form, daire, tipografi ve hag semboliinden yararlanmislar ve kontrast
renklerin giiciinii kompozisyonlarina aktarmislardir. Siiprematistler, duygularin 6n
planda olmas1 gerektigini, gozle goriilen ve bilingli olusturulan her seyin duygu
olmadan herhangi bir anlam tagimadigini savunmuslar ve resmin en saf haline

ulagmay1 amaclamiglardir.

Gorsel 3.5. El Lissitzky, “Beyazlar1 Kirmizi Kama ile Yen” 1919.

Estetik bir kaygiyla kompozisyonlarimi betimleyen Malevich’in  “0.10” adh
sergisindeki “Siyah Kare” adli ¢alismasi, Siiprematizm hareketinin baslangici olarak
kabul edilmektedir (Gorsel 3.4). Konstriikktivist sanat¢r  El  Lissitzky” de
Stiprematizm’den etkilenerek grafik tasarim ve tipografi baglaminda yenilike¢i
tasarimlar meydana getirmistir. Sanat¢1, akimin {islubunu caligmalarina yansitarak
geometrik formlar ve farkli boyutlarda konumlandirdigi harflerle yeni bir tasarim
bi¢cimi gelistirmistir. Lissitzky, Berlin’de diizenlemis oldugu “Birinci Rus Sanat
Sergisi” ile Siiprematizm akimini Rusya disina ¢ikartarak akimin yayginlagsmasina
Onayak olmustur. Siiprematizm akiminin etkileri modern sanata 11k tutmakta,
giiniimiizde dahi bir¢ok esere sadelik ve yalinligin temel alindig1 ¢izgi ve sekiller

araciligiyla yansimaktadir (Karabas ve Damar, 2016, s.112).
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3.1.4 Konstriiktivizm

Terim olarak yapisalcilik veya yapicilik gibi kavramlarla 6rtiisen Konstriiktivizm, Rus
sanatci, tasarimci ve sairler tarafindan gelistirilen bir sanat hareketidir. Geometrik
nesneler ve formlar ¢ercevesinde gergeklestirilen akim, kendine 6zgii nitelikleriyle
modern sanatta aktif bir rol oynamistir. Akimin tasarimcilari, grafik tasarim ve
tipografi lizerine 6nemli yenilikler kazandirmiglardir. Becer (2020, s.107)’e gore
kendilerini Kiibo-Fiitlirist olarak tanimlayan akimin iiyeleri ¢alismalarinda, geometrik
nesnelerle birlikte ses, ritim ve soyutlamayr da oOn plana alarak, dogrudan

anlamlandirma ve betimlemeden uzak durmuslardir.

NOKYNAMTE o

NOGRONET

COZAOAET
KIMMERYECKHA BOZOYWHLIA cnoT -
OCHOBYE
JKOHOMAYECKOTD PA3BHTHA

Gérsel 3.6. Dobroliot, Havayolu Sirketi i¢in Afis, “’Iyi ucuslar’> 1923.

Bektas (1992, s. 58)” a gore; 1921 yilinda Vladimir Tatlin ve Alexander Rodschenko
onderliginde 25 sanat¢i, Malevich ve Wassily Kandinsky gibi bazi sanatcilarin
“sanatin toplumsal gereksinimlerinden ayri tutularak, tinsel bir etkinlik olarak kalmasi
gerektigi” goriisiine tepki olarak ‘sanat i¢in sanat’1 reddetmisler ve endiistri tasarima,
gorsel iletisim ve uygulamali sanatlarda {irtin vererek, kendilerini komiinist toplumun
hizmetine sunmuslardir. Bu Konstriiktivistler, yeni bir yasam i¢in, sanat¢ilarin
gereksiz islerle ugragsmaktan vazge¢cmeleri gerektigini savunarak, onlari afis tiretmeye

davet etmislerdir.
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Gorsel 3.7. Alexandre Rodchenko, Leningrad Devlet Yaynevi i¢in afis, 1924.

Konstriiktivizm akiminin afigleri, basitlik sadelik ilkelerine gore kurgulanmus,
biitiinliige ve asimetrik dengeye onem verilmistir. Akimin tipografi anlayist ise,
Diindar (2005, s.59)’a gore siisten arindirilmis ve serifsiz  karakterlerle
olusturulmustur. 1924 yilinda Alexandre Rodchenko tarafindan yapilan afiste de
gorildugi tizere (Gorsel 3.7), serifsiz, diiz karakterler, akimin tasarim anlayisini
sekillendiren unsurlardan biridir. Akimin 6n plana ¢ikan 6zelliklerinden bir digeri ise,
tasarimlarinda illiistrasyon ve fotomontaj tekniklerinin tipografik 6gelerle birlikte
kullanilmasiydi. Dada ve Fiitiirizm akimlart gibi Konstrikktivizm ’de tipografik
diisiinceyi benimsemis Ve bugilinlin tasarim anlayisiin bigimlenmesine katki
saglamigtir. Ayrica Konstriiktivizm, ayni siire zarfinda gelisen Bauhaus okulu ve De

Stijl akimlarina da yon vermistir.

3.15 De Stijl

1917 yilinda Hollanda’da gelistirilen De Stijl, tipografiye kazandirdig1 6zgiin ifade
bicimiyle, modern sanatta 6ne ¢ikan akimlardan biri olmustur. Heller ve Chwast
(1991)’a gore adin1 sanat¢1 Theo Van Doesburg tarafindan 1917-1931 yillar1 arasinda
yayimlanan dergiden alan akimin amaci, geometrik bigimlerin ve nesnelerin
sadelestirilmesinin yaninda, {itopik bir tarz ve bu duruma uyumlu bir ruh hali

yaratmakti.

Karabag ve Giidiir (2016, s.337)’e gore De Stijl, endiistri devriminin beraberinde gelen

ve kendisine yakin tarihlerde ortaya c¢ikan Siiprematizm ve Konstriiktivizm
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akimlaryla iligkilendirilmistir. Farthing (2014, 5.406)’e gore akim, felsefi ve sosyalist
iceriklerden olusan metinleri ve herhangi bir temsili olmayan ¢agdas egilimli fikirleri

bir araya getirmisti.

Hareketin kurucularindan Theo Van Doesburg (1883-1931), De Stijl’in dilinin
geometrik bicimler {izerine kurulu olmasinin sadece sanatsal bir tercih olmadigini,
bunun insanin hayatla iliskisi ve toplum ile ilgili oldugunu savunmustur. De Stijl,
kendisinden sonraki kusaklarda devrimci bir ruh yaratmak ve bunu giiglendirmenin;

insan davranisin biitiiniiyle yeniden olusturmanin pesindedir. (Diindar, 2005, s.60).

DE STIJL

MAANONLAD YOOR NICUWME KUNST wETENSCHAR
BN KULTUUR. REDACTIR  THED VAN DORABUNG
ADONNEMENT MINNENLAND 76, SUITENLAND 7 7.20
PER JARNGANG ADNES VAN AEDACTIE EN ADMWNSTR
UTABEHTECN JAAGPAS 17 LOIDEN [MOLLAND
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Fletra Sage. 1925 Tyos-Peaticus v

Gorsel 3.8. De Stijl Dergisi, 1925.

Saf sanat1 benimseyen akiminin, 1917 yilinda yaymlanmaya baslayan De Stijl dergisi
grafik tasarim baglaminda dikkat ¢ekici 6zelliklere sahiptir. Makal (1993, s. 21)’a gore
De Stijl dergisinin tasarimlarinda kullanilan geometrik unsurlar, siyah, beyaz, gri,
kirmizi, mavi ve sar1 renklerle meydana getirilmis ve egri ¢izgiler kaldirilarak sans-
serif tipografi stilinden yararlanilmistir. Genellikle dikdortgen bloklardan olusan
tasarimlar, asimetrik olarak dengelenerek, 1zgara {izerine konumlandirilmis ve kirmizi,

ihtisami1 nedeniyle ikinci bir renk olarak tercih edilmistir (Makal, 1993, s. 21).

Diindar (2005, s.60)’a gore metin govdesi icin serifsiz yuvarlak hatli diiz yaz
karakterleri de kullanilabilirken baslik i¢in, 6ziimsedikleri dikdortgen ve kare
yapilarmin bigimsel 06zelliklerini tipografiye aktarmiglar, bdylelikle geometrik

yapilardan olusan yazi karakterleri meydana getirmislerdir.
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Gorsel 3.9. Arthur Lehning, 110 Dergisi, 1927.

Bu doénemde cikan ilerici dergilerinden bir digeri de “i10”dur (Gorsel 3.9). 110 Arthur
Lehning’ in yonetiminde Ocak 1927°den, Temmuz 1929’a kadar basilmis, onuncu
Enternasyonal’den biraz 6nce yayin hayatina baslayacagi i¢in de ‘i10° ismini almistir.
110, De StijI’in ve Bauhaus’un, sanati1 giindelik yasama katma ideallerinin sozciisii
olmustur. Bu idealize edilmis goriisiin meyve verebilmesi icin, sosyal ve kiiltiirel
degisikliklerin geregini kavrayan Lehning, derginin kapsamini genisleterek politik
malzemeye de yer vermistir. Birinci saymnin layout (sayfa diizeni)’unu yapan Macar
Konstriiktivist sanat¢1 Laszlo Moholy- Nagy (1895- 1946) Lehning’in bu gorevi kendi
basina devam ettirebilmesi i¢in, tipografi ve layout konusunda kisa bir kurs verdikten
sonra, dergiden ayrilmstir. 110 da De Stijl ilkelerinin tipografiye uygulanmasinin en

katiksiz 6rnekleri yer almistir (Bektas, 1992, s. 69).

Birinci diinya savasindan sonra, sanatcilarin geneli akimdan ayrilmis ve ayn1 anlayisa
sahip yeni sanatgilar tasarimlarini siirdlirmiislerdir. Uzun yillar yaymlanan De Stijl
dergisi tasarimlarinin sayfa diizeni ve kullanilan tipografi yeni sanatgilarla birlikte

daha sade formlara indirgenmistir.


https://monoskop.org/index.php?title=Arthur_Lehning&action=edit&redlink=1

24

3.1.6 Bauhaus ve Yeni Tipografi

1919'da Almanya'nin Weimar kentinde yeni bir tiir okul, disiplinlerarasi ama oldukga
pragmatik ve idealist bir yaklagimla giizel sanatlar ve uygulamali sanatlara kapilarin
actl. Bauhaus, Avrupali sanat¢1 ve tasarimeilarin fikir, goriis aligverisinde bulunmalari
icin merkezi bir nokta haline geldi ve orada 6gretmen veya 6grenci oldular. Tipografik
tasarim, okul felsefesi altinda kendini doniistiirdii. Bauhaus bir grafik tasarim okulu
olmasa da programina tipografi {izerine bir ders ekleyerek kisa siirede 6nemli bir rol

oynadi (Makal, 1993, 5.22).

Weimar Giizel Sanatlar Akademisi ve Weimar Kunstgewerbeschule okulunun, mimar
Walter Gropius tarafindan birlestirilmesiyle a¢ilan Bauhaus’un amaci; sanayi devrimi
ile ortaya cikan tasarim problemlerinin ¢éziimlenmesi i¢in sanat¢i ve tasarimcilarin
egitilerek yeni bir sanat ve zanaat birlikteligi kurmalari yoniinde olmustur. Gropius,
bu amagla Johannes Itten, Wassily Kandinsky, Paul Klee, Laszl6 Moholy-Nagy ve

Herbert Bayer gibi bir¢ok sanatgi1 ve tasarimcilar1 Bauhaus catisi altinda toplamistir.

Atdlyeler, Bauhaus 6gretisinin temelini olusturuyordu. Bu atélyelerde zanaatkarlar ve
sanatgilar, 6grencilere yaraticiligin gizemlerini sunuyorlar ve onlarin kendilerine 6zgii
formal diller gelistirmelerine yardim ediyorlardi. Johannes Itten tarafindan gelistirilen
ve Vorkurs ad1 verilen bir 6n kurs ile 6grencilere tiim sanat bicimleri tanitiliyordu ve
bu kurs dgrenciler igin bir deney alani gérevini iistleniyordu. Ilk dort yil igin resmi bir
Bauhaus grafik tarzindan s6z edilemez. Burada Ekspresyonizm, Dada, Konstriiktivizm
ve De Stijl’den etkilenmis ¢esitli Bauhaus projeleri gosterilmektedir (Heller ve
Chwast, 1991).

Farthing (2014, s.414)’e gore Bauhaus okuluna misafir 6gretmen olarak katilan ve
Cagdas konstriiktivist diigiinceden etkilenen De Stijl {iyesi Theo Van Doesburg,
endiistriyel tasarimdan ¢ok zanaata yonelen okulu elestirmis ve diisiinceleri okulda
kokli bir degisim yaratmistir. Stireg igerisinde okulda gorev almaya baslayan ve Josef
Albers ile ortak egitim veren Laszl6 Moholy-Nagy, okula katki saglayan bir diger
sanat¢1 olmustur (Farthing, 2014, s.415).



25

Gorsel 3.10. Joost Schmidt, Weimar’daki ilk Bauhaus Sergisi Afisi, 1923.

1923 yilinda Walter Gropius tarafindan ilk Bauhaus sergisi acilmistir. “Sanat ve
teknoloji: Yeni bir birliktelik” sloganiyla duyurulan sergide {iriinler, dengeli
tasarimlar, geometrik bicimler ve canli renklerle bi¢cimlendirilmistir. Becer (2020,
s.190)’e gore tiim bu gelismelerin ardindan, Weimar’da iktidara gelen hiikiimet, okul
yonetimine birtakim kurallar getirmig ve bu baskiya dayanamayan Gropius, 1925

yilinda okulu Dessau sehrine tagimistir.

abcdefghi
JKImnopqr

STUVWXYZ

HERBERT BAYER: Abb. 1. Altabot Beispiet sines Zoichons
o und & sind noch ais in aroferem Matstab
5 Botraobion Praxise optische Wirkung

sturm blond

Gorsel 3.11. Herbert Bayer, “Universal Alphabet” 1925.

8 Abb. 2.

Farthing (2014, s. 415)’e gore Dessau sehrine tasinan Bauhaus, “Tasarim Okulu”
tinvanina resmi olarak kavusmus ve Ogrencilere verilen diplomalar {iniversite
diplomasi olarak kabul gérmiistiir. Bauhaus, 9 yil aradan sonra Naziler hiikiimeti
tarafindan tekrar kapanmaya zorlanmistir. Bunun {izerine okul, Berlin’e taginmustir.
Dessau ve Berlin’ de agilan “Baski, Tipografi ve Reklam” atdlyesi, Glirciim ve Kartal

(2017, s. 1794)’ a gore 1925°te Herbert Bayer, Joost Schmidt ve ardindan da Ludwig
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Mies van der Rohe ve Walter Peterhans tarafindan yonetilmistir. Makal (1993, 5.23)’
a gore atOlyeye liderlik eden Bayer, Bauhaus tipografisine diizen ve hareket
kazandirmis, islevsel ve Konstriiktivist ¢izgilerle birlikte tipografik tasarima bir¢ok
yenilik getirmistir. Bauhaus tipografisi, tasarimin mesaji net olarak iletmesine 6nem
vermistir. Dengeli sayfa diizeni, uyumlu geometrik sekiller, canli renkler, serifsiz
harfler, biiylik veya kiigiik harfli fontlar her zaman sade ama giiglii bir anlayisla ele
alinmistir. Bauhaus diizeni sadece yatay ve dikey olarak degil, ayn1 zamanda agili

kullanim sekilleri ile de dikkat ¢ekmektedir (Sonmez, 2021, s. 5).

Gorsel 3.12. Herbert Bayer, Bauhaus Dergi Tasarimi,1928.

Farthing (2014, s.415)’e gore 1928 yilinda Gropius okula veda ederek gorevini Hannes
Meyer’e devretmistir. Meyer, kisa siire i¢erisinde 6grencilere kendini sevdirse de sol
egilimli goriisleri nedeniyle 1930 yilinda gérevini sonlandirmak durumunda kalmistir.
Ardindan mimar Ludwig Mies van der Rohe, 1886’dan 1969’a kadar Bauhaus’a
onderlik ederek tekrar giiclenmesine vesile olmustur. Ancak Nazilerin estetik
anlayisina uyum saglayamayan Bauhaus Okulu, 1933 yilinda tekrar acilmamak iizere

kapanmaya zorlanmastir.

Becer (2020, s.231)’e gore grafik tasarim ve tipografi lizerine gergeklestirilen biitiin
yaratici buluslar, 20. Yiizyilda gelisen modern sanat akimlar1 ve bir¢cok bagimsiz
tasarimceinin yenilik¢i diisiincelerinin basili materyaller lizerine aktarilmasi sonucunda
ortaya c¢ikmistir. Modernist tasarimci Jan Tschichold, tim bu akimlarin disinda

tipografi teknigini kullanarak birgok tasarim yapmis ve “Yeni Tipografi” lizerine kitap
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ve makale yazarak yenilik¢i yaklasimlarint halka duyurmay1 basarmistir (Becer,2020,
s.231).

Gorsel 3.13. Jan Tschichold. “Philobiblon” yayinevi i¢in afis tasarimi. 1924.

Makal (1993, s. 23)’a gore Tschichold, 1925 yilinda asimetrik tipografiyi konu alan
makalesi ‘Elementary Typography’yi, 1928 yilinda Almanya’daki tipografi bigimine
meydan okuyarak kaleme aldigi baslica kitabi ‘Die Neue Typographie’ (Yeni
Tipografi)’yi ve 1935 yilinda ‘Typographische Gestaltung’ olarak adlandirdig:
kitabin1 yaymlamistir. Sanat¢i, yaymladigi kitap ve makalelerde tipografiyle ilgili

goriislerini agiklayarak savunmustur.

Tschichold’a gore yenicag yeni bir yasam bi¢imidir ve tipografiden beklentiler de o
oranda degismistir. “Yeni Tipografi’nin ilkelerini ortaya koyarken artik kural olarak
basili iirtinleri satir satir sessizce okumayacagimizi, ama tiimii lizerinde hizlica bir
gozden gecirme yapacagimizi ve yalniz e8er bizim dikkatimizi ¢ekiyorsa (yani
aradigimiz konu ise) ayrintilara yonelecegimizi sdyleyerek, tipografik sayfanin
diizeninde (kanimizca) basat/bagil (dominant/relative) tasar ilkesinin belirleyici

olacagini vurgulamaktadir (Sarikavak, 2004, s. 8).
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Gorsel 3.14. Jan Tschichold, “Die Frau ohne Namen” film afigi, 1927.

Tschichold, prensipleri ve tasarimlarinda, tipografinin zengin bir doku ve bigim
yapisina erisebileceginin yani sira saglam bir geometrik kurgu ile negatif alanlarin da
kurgulanabilecegi bir sanat alan1 oldugunu ortaya koymustur. Daha anlagilir sekliyle
Tschichold, tipografide kullanilan alanlar kadar kullanilmayan alanlarin da
tasarlanmasi1 gereken gorsel bir eleman olduguna dikkat ¢ekmistir. Bu &greti
dogrultusunda 1920’lerden beri yeni tipografi etkisiyle bir¢ok serifsiz harf tasarlanmis
ve harflerde okunurlugu olumsuz etkileyen tiim ayrintilar atilmaya baglanmistir (Erdal,

2015, s. 106).

Jan tschichold?
lichtbildervortrag die neue typographie

am mittwoch, 11. mai 1927, abends 8 uhr, in deraula der graphischen berufsschule,
pranckhstraBe 2, am marsfeld, ien: 3

1,4 und 11 (haltestelle pappenheimstraBe) ® der vortrag wird von dber hundert
groBtenteils mehrfarbigen lichtbildern begleitet, eine diskussion findet nicht statt

freier eintritt

Gorsel 3.15. Jan Tschichold, Yeni Tipografi, 1928.
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Bu yazilar, siyahtan beyaza kadar uzanan bir yelpaze igerisinde yer almalari nedeniyle,
modern tasarimda aranan etkili, soyut goriintiiye olanak veriyorlardi. Gereksiz
elemanlardan arinmis olan serifsiz yazi, alfabeyi temel bi¢cimlerine doniistiirmiistii. Bu
donemde tasarimlar, geometrik bir grid (kanava) iizerinde planlanmakta, striiktiir,
denge ve vurgulama i¢in genellikle ¢izgiler ve seritlerden faydalanilmaktaydi. Goriintii
olarak, fotografin nesnelligi ve ayrintili netligi tercih edilmekteydi (Bektas, 1992, s.
87).

Jan Tschichold, yaratmis oldugu tipografik iislupla kisa siirede adindan so6z ettirmeyi
basarmistir. Fakat Naziler, Yeni Tipografi hareketini kiiltiirlerine aykir1 gorerek
sanat¢tyt 1933 yilinda tutuklama karar1 almistir. Tschichold, alti haftalik tutukluluk
siirecinden sonra Isvicre’ye yerlesme karari alarak ¢alismalarina devam etmistir. Becer
(2020, s. 235)’e gore sanatgi, lkinci Diinya Savasi’nin hemen oncesinde Yeni
Tipografi hareketinden uzaklagmis ve geleneksel tipografi anlayisina gegis yapmustir.
Tschichold’un yani sira Piet Zwart, Hendrik N. Werkman ve Herbert Matter gibi

isimler de yeni tipografi hareketine katkida bulunmustur.
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4. KINETIiK TiPOGRAFI

Yasamin bir gostergesi olan hareket olgusu, teknolojinin gelisme gdstermesiyle
birlikte tipografiye yeni bir boyut kazandirmistir. Tipografi duragan yapidan kinetik
bir yapiya doniiserek bilgiyi, daha hizli ve kolay ulasilabilir hale getirmistir. Hareketli
yazi anlamimi tasiyan kinetik tipografi, grafik unsurlar ve ses yardimiyla birlikte
kurgulanmaktadir. Zaman kavraminin da dahil olmasiyla birlikte sunum igerisinde
bicimsel degisikliklere ugrayan tipografi, hipnotize edici etkisiyle bulundugu konum
izerinde istenilen duyguyu uyandirabilme giiciine sahiptir. Pektas Turgut (2010, s. 27)
kinetik tipografiyi, belirli bir zaman igerisinde metinlerin renk, boyut ve pozisyon
degistirmesiyle olusturulan tasarim seklinde tanimlamistir. Kurteu (2017, s. 187) ise
Kinetik tipografiyi, bilgisayarla liretilen karakter animasyonu seklinde tanimlamis ve
karakterlerin duygu ve sesi vurguladigini, duygu ve anlam yiiklenmeyen yazilarin

kinetik tipografi anlamina gelmedigini agiklamistir.

Tipografi ve hareket olgular1 bir arada ele alindiginda hareket 6znesi ve ¢ikarimlar
acisindan bir siniflandirma yapilabilir. Hareket ve tipografi olgusu, izleyicinin yer
degistirmesiyle bir yanilsama yaratilarak hareket kazanan tipografi ve canlandirilmas,
kendinden hareketli tipografi olarak ikiye ayrilir. Kendinden hareketli tipografi ise
yine kendi i¢inde ikiye ayrilir; hareketli tipografi ve kinetik tipografi. Canlandirma
yontemleriyle ya da c¢esitli gosterim ortamlarinda hareket kazandirilan, herhangi
anlatimsal amac1 olmayan, sadece okunmasi amaglanmis yazi ya da yazi gruplarma
hareketli tipografi denir. S6z gelimi, televizyon yayincilifi haber programlarinda
ekranin alt kisminda yer alan, soldan saga yatay diizlemde akan metin gruplar
hareketli tipografi 6rnekleridir. Bu kendinden devingen tipografilerde, tematik veya
kavramsal bir anlam yilikleme kaygis1 olmaksizin amag bilginin iletilmesidir (Kilig,

2011, 5.3-4),

Okur (2009, s.24)’e gore tipografiyi hareketli bir bicimde kullanmak, izleyicinin
ilgisini ¢ekebilecegi gibi anlatim ifadesini zenginlestirebilir. Vural (2020, s.826)’a
gore kinetik tipografinin izleyici lizerindeki etkisini saglayan yapisal canlandirma

stireci, tipografi tasariminin fiziki yapisi tizerindeki degisimlerle elde edilir ve bu



31

stirecte yapilan diizenlemeler, harflerin ve kelimelerin barindirdig1 anlami ifade etmesi

ile gergeklesir.

Kinetik tipografi, duygular1 ifade etmek amaciyla kullaniliyor olsa da siirlarim
tanimak gerekmektedir. Deneyimlere gore, kinetik tipografi herhangi bir anlam
icermeyen metnin duygusal tonunu belirleyebilirken, anlamli bir metnin giiclii
ifadesinin yerini alamayacagim veya gegersiz kilamayacagim gostermistir. Ornegin,
tizlicii bir hikayeyi mutlu bir hikayeye doniistiirmek i¢in kinetik tipografiyi kullanmak
normal sartlarda miimkiin degildir. Bunun yerine, Kinetik tipografi, halihazirda mevcut

olan duygusal ifadeyi gii¢lendirebilir veya yumusatabilir (Lee vd., 2002, s. 83).

Yazi tipi se¢ciminden harflerin boyutuna, mekanlarin planlanmasinda sunulan arka
plandaki konumlarina kadar gorsel ve islevsel diizenin birlikte diizenlenmesi
tipografik iletisimin genel sorunlarindandir. (Pektas Turgut, 2012, s.585).
Deformasyona ugrayan karakterler, dogru kurgulanmadig: takdirde algilanabilirligini
ve okunabilirligini kaybetmektedir. Bu noktada hareketlendirilen tipografinin
boyutuna, rengine ve sahnede bulunduruldugu konuma 6zen gosterilmesi

gerekmektedir. Bir tasarimin okunabilirligi, etkisine paralel olarak gelismektedir.

Tipografinin bir yaz1 karakteri farkli duygular1 ifade edebilir ve farkli anlamlar
icerebilir. Bir metin araciligiyla anlam ve duygular ifade etmek icin, 6zel efektler
kullanabilir, metni renklendirebilir veya bir goriintiiye doniistiirebiliriz (Lau ve Chu,
2015, s. 39). Ornegin, bir metindeki kelimelerin hizi, yonii, boyutu ve renkleri ile
anlam vurgulanabilir veya duygusal bir atmosfer yaratilabilir. Bilgisayar ortaminda,
vektorel yazilimlar yardimiyla harfleri olusturmanin en biiylik avantaji, sonucun

kontrollii ve tahmin edilebilir olmasidir (Okur, 2009, s.28).

Kinetik tipografi, tipografinin hareketli bir formudur ve tipografik 6gelerin zaman
icindeki hareketi ile karakterize edilir. Bu, metnin sadece sabit bir sekilde
goriintiilenmesi yerine, hareketli grafikler, animasyonlar, videolar ve diger gorsel

medya formlar1 kullanilarak metnin etkilesimli bir sekilde gosterilmesini saglar.
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Kinetik tipografi, tasarimcilarin metnin gorsel sunumuna daha fazla esneklik
kazandirmasia olanak tanirken, ayni1 zamanda etkilesimli bir deneyim sunar. Bu

nedenle, kinetik tipografi, modern dijital diinyada popiiler bir trend haline gelmistir.

Kinetik tipografi, kisa siirede jeneriklerden bilgisayar oyunlarina, miizik kliplerine,
egitici videolara ve dijital medyaya kadar birgok alanda kendine yer edinmistir.
Kinetik tipografi uygulamalarinin film agilis jeneriklerinde ilk 6rnekleri 1950°lerde
goriiliirken, masaiistii yayinciligin 1985’lerden itibaren gelisimi ve 1990’larda ¢oklu
ortam uygulamalarinin yayginlagsmasi sayesinde video kliplerde ve web igeriklerinde

de goriilmeye baslanmistir (Kurtcu, 2016, s.2).
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5. KINETIiK TIiPOGRAFi KULLANIM ALANLARI

Sayisal teknolojinin gelisme gdstermesiyle birlikte artan rekabet ortami, modern
iletisimi simgeleyen tipografiye olan ihtiyact zorunlu kilmistir. Basta Adobe firmasi
olmak tizere siirekli yenilenen bilgisayar yazilimlari, tipografiyi hareketli, hizli ve

dinamik bir bicimde sunmaya olanak tanimstir.

Hareketli tipografik tasarimlar olusturmak i¢in kullanilan kinetik tipografi teknigi;
animasyon, film, televizyon, dijital medya ve diger gorsel iletisim alanlarinda
karsimiza c¢ikmaktadir. Kinetik tipografi, metnin anlamin1 ve duygusal etkisini
vurgulamak amaciyla tercih edilmektedir. Bu teknik kullanildig: alana ve hitap ettigi
kitleye gore cesitli yazi stilleri, renkler ve efektler ile birlikte hazirlanarak sunulur.
Ozellikle son zamanlarda, film ve dizi jeneriklerinden reklamlara, miizik kliplerinden
web sitelerine, bilgisayar oyunlarina, sanatsal etkinliklere ve daha birgok alana

yayilarak ivme kazanmuistir.

Bu béliimde, kinetik tipografinin kullanim alanlar1 ele alinmistir. Kinetik tipografinin
kullanim alanlarinin incelenmesi gilinlimiizdeki yeri ve Oneminin anlagilmasina

yardimci olacaktir.

51  Televizyon

Hareketli grafik, hareketli tipografi, kinetik tipografi ve ii¢ boyutlu kinetik tipografi
televizyonda yogun olarak kullanilmaktadir. Kanal logosu sunumu, televizyon
yayiciligi, reklamciligi, programlar arast kurumsal jenerikler, haber, spor biiltenleri
gibi kurumsal program jenerikleri ve dizi jenerikleri bu alanlardan baslicalaridir
(Kurtgu, 2017, 194). Bilgisayar teknolojisinin sundugu olanaklarla gerceke¢i ve estetik
bir goriiniime kavusan tipografinin ekran {izerindeki asil gorevi, hedef kitleyi
bilgilendirmek ve dikkat c¢ekmektir. Bilgi aktarimi1 esnasinda hedef kitlenin
duygularina da hitap etmesiyle, son yillarda daha fazla 6nem kazanmaya baglamistir.
Teknolojinin tasarim ve sanat alanma etkisi, televizyon kanallarimin kendilerini
yenilemelerine yol acmistir. Bu duruma, kurumsal kimligini bastan yaratan TRT

Cocuk kanalinin agilis jenerigi 6rnek olarak gdsterilebilir. 2008 yilinda yayin hayatina
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baglayan TRT Cocuk kanali, 13. yasin1 kutlamak amaciyla 2021 yilinda logosunu
gelistirmistir (Gorsel 5.1- 5.2). Yeni yasina birkag farkli kurumsal jenerikle giren TRT
Cocuk kanali, cocuklarin dikkatini ¢ekme anlaminda oldukca etkili olmustur.

Sunumda, 3 boyutlu bir yapiya doniisen logo, kinetik tipografiye basarili bir 6rnek

‘

olusturmustur.

+ A
B ol

Gorsel 5.1. TRT Cocuk Logo Introsu Ekran Gériintiileri, 2008.

TRTCOCUK TRTCOCUK

-
(esf

TRTCOCUK

Gorsel 5.2. TRT Cocuk Logo Introsu Ekran Gériintiileri, 2021.

Kurumsal kimligini yenileyen bir diger kanal ise Minika Go’dur (Gorsel 5.3- 5.4).
2012 yilinda yayma baslayan kanal, 2020 yilinda koklii bir degisiklige gitmistir.
Kanalin eski ve yeni jenerigi arasinda biiytik bir degisim goriilmektedir. Eski sunumda
yer alan logo, dagilmis pargalarin bir araya gelmesiyle olusurken yeni sunumda kanal,
program igeriklerini simgelemek amaciyla animasyon karakterlerini logonun

igerisinde konumlandirmistir.
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Tipografik logo, kendi etrafinda donmesi sonucunda “¢izgi film” yazisin
olusturmakta ve asil renklerine biiriinmektedir. Logonun altinda konumlandirilan
“cizgi film” yazisi, izleyiciye programin baslayacagii bilgilendirmektedir. Kilig
(2011, s.36), bu gibi sunumlarda tipografinin yogun olarak kullanilmasindan ve kurum
ile ilgili bilgiler icermesinden dolay1 bilgilendirici televizyon grafikleri olarak da

adlandirilabilecegini agiklamstir.

co Go
sl mcinika
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mislta mika
GO GO

Gorsel 5.3. Minika Go Logo Introsu Ekran Gériintiileri, 2012.

Gorsel 5.4. Minika Go Logo Introsu Ekran Gériintiileri, 2020.

Miiezzinoglu (2021, s.33)’na gore kurumsal jenerikler, televizyon kanallarinin imajini
yansitmaktadir. Giintimiizde televizyon programlarmin hemen hemen hepsinde yer
almakta ve programlarin igerigine gore farklilik gostermektedir. Bir televizyon kanali,
jenerigiyle 6n plana ¢ikmakta ve daha fazla izleyiciye ulasmaktadir. Kili¢ (2011,
s.39)’a gore bu mecrada kullanilan kinetik tipografiler, televizyon kanallar1 ve
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programlarinin birbirleri arasinda fark edilmesi, dikkat cekmesi ve akilda kalici gorsel

unsurlariyla tercih edilmesi gibi 6l¢iitlere yaratici ve yenilik¢i ¢oziimler sunmaktadir.

5.2 Reklam Filmleri

Ticari veya sosyal odakli hazirlanan reklamlarin yapisi, ulagilmak istenen hedef
kitlenin  etkilenebilecegi  kanallara  gore  degisken  sekillerde  farklilik
gosterebilmektedir. Gorsel anlamda duragan reklam c¢alismalart ise genelde basili
unsurlardan olusmaktadir. Reklam igerikli tasarimlarin ¢esitli yayin ortamlarinda yer
almas ile ilgili kitlenin bu reklamlar1 gérmesi ve istenen etkilesimin gerceklesmesi
beklenir. Gazete, dergi, televizyon, pano ve giincel anlamda kullanilan internet
yayinciligi, duragan gorsel reklamlarin ilgili kitleye ulasabildigi kanallardan
bazilaridir. Belli olgiiler ve ¢esitli igerikler dahilinde hazirlanan reklam ¢alismalar1 bu

mecralara gore tasarlanir ve yayimlanir (Vural, 2020, s.822).

Kilig (2011, 5.40)’ a gore, deneysel ve sanatsal kullanimlarinin ardindan son 10 yildir
reklamlarda ve ticari yaklagimlarda siklikla tercih edilen kinetik tipografi, iirlin ile
ilgili bilgileri, kampanya sloganlarin1 veya iletisim bilgilerini aktarmak igin
kullanilmaktadir. 15-20 saniye gibi kisa siirelerden olusan televizyon reklamlari, hem
diger reklamlar arasindan izleyicinin dikkatini cekme, hem de iirlin mesajin1 iletme
anlaminda tercih edilen bir yaklasim olmustur (Kilig, 2011, s.40). Kraft Mac and
Cheese reklam filmi, kinetik tipografi kullanimina 6rnek olusturmaktadir (Gorsel 5.5).
7 saniyeden olusan reklam filmi, Johannes Leonardo reklam ajansi tarafindan
tasarlanmistir. Reklamda “rush hour” (yogun saat) yazisi, makarnanin igerisinden
gecerek “happy hour” (mutlu saat) yazisina doniismektedir. “Rush hour” yazisina
eklenen araba kornasi ses efektiyle yogunlugun, “happy hour” yazisina eklenen bardak
tokusturma ses efektiyle ise aksam yemeginin verdigi mutlulugun betimlendigi

goriilmektedir.
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Gorsel 5.5. Kraft Mac and Cheese Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2023.

Reklam igeriginde kullanilan kinetik tipografi hareketleri, gorsel algiya dogrudan
goriintii ve ses esliginde hitap ederek hedef kitlenin zihninde yer edinip tercih edilme
thtimalini arttirmaktadir (Vural, 2020, s.826). Eti Crax reklam filmi buna 6rnek olarak
gosterilebilir (Gorsel 5.6). Reklam filmi igerisinde yer alan kinetik tipografiler ses ile
birlikte kurgulanarak hedef kitleye ulastirilmistir. Tipografiler burusmus kagitlarin
acilmasi ile meydana gelmekte ve ses efektine uygun olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
Tipografide, iiriin ambalajin1 ¢agristirmak amaciyla yesil ve beyaz renklerin tercih
edildigi goriilmektedir. Bu durum, mesajin daha etkili ve dikkat g¢ekici bigimde

iletilmesine olanak saglamistir.

Gorsel 5.6. Eti Crax Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2023.

Tayfur (2006, s.104)’a gore televizyon, ses ve goriintiiyti birlestirerek izleyiciye
ulastiran en 6nemli reklam medyas1 olmakla birlikte, her yerde izlenebilme 6zelligiyle,
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mesajlarin daha etkili bir bigcimde sunulmasina ve iiriin hakkinda istenilen amaca

ulagmasini saglamaktadir.
5.3 Kamu Hizmet ve Kiiltiir Sanat Duyurulari

Kamu hizmeti duyurusu veya kamu hizmeti reklami1 (KHR) televizyon, radyo, yazili
veya diger basin kuruluslarinda yer verilen bir reklam tiirtidiir. Standart reklamlar bir
iriinii piyasaya tanitarak ticari kazan¢ olusturma amaci giitmekteyken; KHR'ler bir
konu hakkinda kamuoyunda farkindalik olusturmaya, toplumun konuya bakigini
degistirmeye ve kamu yarari i¢in bazi tedbirlerin alinmasini saglamaya ¢aligir. Sigara
bagimliliginin azaltilmasi, ¢evrenin korunmasi, trafik kurallarina uyulmasi, egitim
seviyesinin artirilmasi, deprem bilinci olusturulmasi gibi konularda hazirlanmig
kampanyalar bu tiir yayinlara ornek verilebilir (URL-3, 2023). Kamu hizmet
duyurularinda yer alan kinetik tipografiler, verilmek istenilen mesajin dikkat
¢cekmesinde etkin bir rol oynamaktadir. Tiirkiye Yesilay Cemiyeti, nargileye
farkindalik saglamak amaciyla 2014 yilinda bir duyuru yaymlamistir (Gorsel 5.7). Bu
duyuruda, nargilenin igerisinde bulunan karbonmonoksit, agir materyaller ve kanser
yapici kimyasallar; 6liim, tehlike gibi kavramlar1 barindiran seslerle ve tipografilere
verilen titresim hareketleriyle ifade edilmistir. 21 saniyeden olusan duyurunun son
sahnesinde ise, nargilenin igerisinden ¢ikan “Ucunda 6liim var!” yazisinin, dumani

simgeledigi goriilmektedir.
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Gorsel 5.7. Tiirkiye Yesilay Cemiyeti Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2014.

Duyuru veya reklamlarda kullanilan kinetik tipografiler, i¢ seslerin, duygu ve

diisiincelerin disa vurulmasinda etkili olmaktadir. Childline danismanlik hizmetinin
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duyurusu, bu duruma 6rnek teskil etmektedir. Cocuk ve genglerin sorunlarina yonelik
7-24 destek saglayan Childline, duyurusunda kullanmis oldugu kinetik tipografilerle
¢ocuklarin korkularini, ¢aresizligini ve diisiincelerini yansitmay1 amaglamistir. Neden
hep ben? Bunu istiyor muyum? Anneme nasil sdylerim? Ne yapabilirim? Uzak dur!
Bunu alamam gibi i¢ sesler, miizik ve goriintiiler esliginde hareket etmektedir. 1
dakikadan olusan duyuruda Kinetik tipografilerin, sahneye goére renk ve boyut
degistirdigi gorilmektedir.  Duyurunun son sahnesinde ise kurumun iletisim
bilgilerine yer verilmistir. Cocuklara ve genglere hitap eden duyuru dikkat ¢ekme

anlaminda basar1 saglamistir.

Gorsel 5.8. Childline Hizmeti Reklam Filmi Ekran Goriintiileri, 2011.

Kinetik tipografi, kiiltlir ve sanat duyurularinda da yaygin olarak kullanilmaktadir.
Onceleri kiiltiir ve sanat faaliyetleri, basili materyaller (afis, davetiye ve bilboard) veya
internet aracilifiyla halka ulastirilirken, giintimiizde televizyon yaymcilig1 ve sosyal
medya ortamlar1 ile etkilesim saglanmaktadir. Contemporary Istanbul Vakfi’nin
“Segici iletken” adl1 sergisinin duyurusunda kullanilan kinetik tipografi bu duruma
ornek verilebilir (Gorsel 5.9). Vakif, sergi partneri Paribu ve teknoloji partneri LG
OLED evo ile gergeklestirdigi sergide, yeni medya sanati1 alaninda ¢alisan sanatcilarin
son donem eserlerini bir araya getirmistir (URL-4, 2023). 17 saniyeden olusan
duyuruda serginin adi, konuya ve igerige uygun bi¢cimde kinetik bir formla hedef
kitleye yansitilmistir. Kullanilan miizik ile renk ve form degistiren kinetik tipografi, 7.
saniyede sar1 renge biirlinmekte ve tekrar eden bir dongiiyle vakfin ve sergi partnerinin

logolarini olugturmaktadir.
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Gorsel 5.9. Segici Iletken Sergi Duyurusu Ekran Gériintiileri, 2023.

5.4  Bilgisayar Oyun Tamtimlar:

Giliniimiizde oyunlara karsi olan ilgi bir bagimliliga doniiserek geleneksel masa ve kart
oyunlarini agmis, tasinabilir elektronik sistemlere, kisisel bilgisayarlara, telefonlara ve
ev tlrii gi¢li oyun konsollarma yayilmistir (Ergiil Kargi, 2020, s.35). Oyun
sektoriiniin gelismesiyle oyun tanitim videolarina olan talep de artmigstir. Oyun tanitim
videolar1, oyunun igerigi hakkinda bilgi vermek, oyunu tanitmak ve tercih edilmeyi
saglamak amaciyla tasarlanmaktadir. Apex Legends Mobile isimli oyun tanitiminda
kinetik tipografiye yer verildigi goriilmektedir (Gorsel 5.10). Videoda, oyun
stirimiinde olan yenilikler kinetik tipografi yardimiyla vurgulanarak hedef kitleye
sunulmustur. Siyah arka plan tizerine konumlandirilan ve titresim hareketiyle renk

degistiren kinetik tipografi, merak uyandirma anlaminda basar1 saglamistir.
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Gorsel 5.10. Apex Legends Mobile Oyunu Tanmitim Videosu Ekran Goriintiileri, 2023.

Football Manager 2023 isimli oyun tanitim1 da kinetik tipografi kullanimina 6rnek
olusturmaktadir (Gorsel 5.11). Bir simiilasyon video oyunu olan Football Manager adli
oyunun tamtiminda, iletilmek istenen bilgiler, geometrik bir zemin iizerine
konumlandirilan Kinetik tipografi ile ¢arpict bir bicimde ifade edilmistir. Giiniimiizde
kinetik tipografiler, oyun tanitimlarinin yanisira oyun igerisinde de yer almaktadir.
Ozellikle oyun agildiginda, seviye arasi gecislerde veya oyun igerisindeki 6gelerin
tanittminda, bilgilendirici ve yonlendirici grafikler olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Hedef kitleyi heyecanlandirma, dikkatini cekme ve duygularini harekete gecirme gibi
islevleriyle de siklikla tercih edilmektedir.
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Gorsel 5.11. Football Manager 2023 Oyunu Tanitim Videosu Ekran Goriintiileri, 2022.

5.5  Miizik Video Klipleri

Miizik video klipleri en yalin tanimiyla, sarkilarin/miizigin/siirin/herhangi bir seyin
tanittminin daha ¢ok kisiye ulagmasi i¢in ¢ekilen, gorsel/isitsel unsurlardan olusan kisa
filmlerdir (Akytirek, 2005, s. 100). Ortaya ¢iktig1 andan giiniimiize kadar biiyiik bir
ivme kaydeden miizik kliplerinde kinetik tipografiye sikca rastlanmaktadir. Sarkinin
sozleriyle birlikte duygularmi yansitma amaciyla kullanilan kinetik tipografiler,
hareketli grafikler, animasyonlar veya goriintiilerle bir arada kurgulanmaktadir. 2022
yilinda Pera grubunun yayinladigi “Bal” adli sark: klibinde kinetik tipografinin yer
aldig1 goriilmektedir (Gorsel 5.12). Kinetik tipografiler, hareketli grafiklerle bir arada
kullanilarak sarkinin ritmine uygun olarak tasarlanmistir. Turuncu bir background
tizerinde konumlandirilan yazilar, pembe, sari, beyaz ve kirmizi1 tonlariyla

renklendirilerek hareketlendirilmistir.
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Gorsel 5.12. Pera’nin “Bal” Adli Miizik Klibinin Ekran Gorintiileri, 2022.

Skylar Gray, Polo G, Mozzy ve Eminem’in 2021 yilinda vizyona giren “Venom: Let
There Be Carnage” (Venom: Zehirli Ofke 2) filmi icin yapmis olduklar1 “Last On
Standing” adli sarkinin video klibi de kinetik tipografi kullanimma 6rnek olarak
verilebilir (Gorsel 5.13). Miizik Klibinde yer alan kinetik tipografi, film goriintiileriyle
bir arada kullanilmistir. Goriintiilerin seyrine ve miizigin ritmine uygun olarak
yerlestirilen hareketli yazilar, beyaz, sar1, kirmizi gibi renklerle ve birkag farkli fontla
olusturulmustur. Bir nevi filmin tanittim videosu olan miizik klibi, ilgi ¢ekici
niteliktedir. Elde edilen bulgulara gore kinetik tipografi, rap miizik video kliplerinde
daha ¢ok tercih edilmektedir. Ozellikle Eminem ve Jay- Z gibi iinlii rap sanatcilarmin

Kliplerinde kinetik tipografi kullanimina sik¢a rastlanmaktadir.
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Gorsel 5.13. “Last On Standing” Adli Miizik Klibinin Ekran Goriintiileri, 2021.
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Miizik video kliplerinde sarkinin s6zlerini yansitan kinetik tipografi, son yillarda giris
jenerigi olarak da kullanilmaktadir. Rap sarkicis1 Quavo’nun “Greatness” adli miizik
klibi bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Gorsel 5.14). Videonun 17. saniyesinde
beliren sarkinin ve sanat¢cinin isimleri, hedef kitleyi bilgilendirme amaciyla
konumlandirilmigtir. Kinetik tipografi incelendiginde, diiz okunakli bir fontla
tasarlandig1 ve 3 boyut algisinin olusturuldugu goriilmektedir. “Zincirim, saatim,
elmas bilekligim, benim kahrolas1 evim, yiikselisim ve eziyetim” ciimlesiyle sarkiya
giren sanatci, klibinde de aksesuarlar1 takarken goriintiilenmektedir. Sar1 olarak
renklendirilen ve aksesuarlarin iizerinde konumlandirilan tipografi ile zenginlik

cagrisiminin yapildig1 anlasilmaktadir.

Gorsel 5.14. Quavo’nun “Greatness” Adli Miizik Klibinin Ekran Goriintiileri, 2023.

5.6  Web Siteleri ve Proje Sunumlari

Web siteleri yapilandirilmis igerik ve gorsel sunumlardan olusmaktadir. Ayni zamanda
bundan daha fazlasini davraniglar1 da icermektedir. Kitap ve dergi gibi basili
materyallerden ¢ok daha katilmec1 bir sekilde kullandigimiz ve etkilesimde
bulundugumuz sistemlerdir. Bir web sitesi, sorunlar1 hi¢ hayal etmedigimiz sekilde
¢ozme yetenegi sunabilir (Veen, 2001, s.16). Estetik ve fonksiyonel ogelerin bir

kombinasyonu olan web sitesi tasarimi ise, bir sitesinin goriiniimiinii (renkleri, yazi
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tiplerini, grafikleri vb.) belirleyen bunun yaninda sitenin yapisint ve kullanict
deneyimini sekillendiren bir siirectir (URL-5, 2023).

Web tasariminda verilmek istenen bilgiyi anlasilir ve dikkat cekici bir sekilde site
ziyaretgilerine aktarabilmek igin tipografi onemli bir 6gedir. Yazi karakterleri, yazinin
biiylikliigii, satir boslugu veya uzunlugu, renk ve web sayfasinin igerigine gore yapilan
tasarim ve uygulamalarda hareket kavramindan cesitli sekillerde yararlanilmaktadir
(Arslan, 2022, s.21). 2008 yilinda Amerika’da kurulan “Paper Tiger” adli interaktif
tasarim ajansi, web sitesinde hareketli dgelere yer vermistir (Gorsel 5.15). Sitenin
cesitli yerlerine konumlandirilan kinetik tipografiler, ajansin hizmetlerini, vizyonunu,
misyonunu ve yaratici islerini hedef kitleye etkileyici bir sekilde sunmaktadir. Web
tasarimlarinda kullanilan hareketli ogeler, hedef kitlenin algisini olumlu anlamda

degistirmekte ve giivenilirligi arttirmaktadir.

PaperTiger Wk At e ciwa mawn (COmCTUE  Papermg er RSP SR

THATS
WHERE ALL

THE

Gorsel 5.15. “Paper Tiger” Adli Web Sitesinin Ekran Goriintiileri, 2023.

“One Last Beat” adli web sitesi de bu duruma 6rnek olusturmaktadir (Gorsel 5.16).
Etkilesimli ve yaratict icerik gelistiricisi Hector Monerris tarafindan yapilan web
sitesi, interaktif bir hikayeyi tanitmaktadir. 2018 Ocak ayinda CSS Design Awards ve
FWA uluslararas1 6diil platformu tarafindan ayin web sitesi odiiliinii kazanmistir.
Sayfa acildiginda ekranda beliren ¢izgisel yazilar, titresim hareketleriyle beyaz
renkten kirmizi renge doniiserek site ziyaretgilerini projeye yonlendirmektedir. Web

Tasarimi, kinetik tipografi baglaminda basar1 saglamistir.
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Gorsel 5.16. “One Last Beat” adli Web Sitesinin Ekran Goriintiileri, 2018.

5.7  Dijital Portfolyo (E-Portfolyo) Sunumlari

Portfolyolar, 6grenciyi veya bir programi degerlendirmek amaciyla belirli kriterlere
gore yapilan ve 6grenci ¢alismalarini igceren koleksiyonlardir (Herman, Aschbacher,
Winters, 1992, s.88). Kaptan ve Korkmaz (2000 s. 212) ise, 6grencilerin 6grenme
stireci igerisinde performansini, gelisimini ve basarisint kaydeden calismalar olarak
tanimlamugtir. Portfolyolar, dnceleri kagit iizerinde yazili dosyalar formatinda iken,
giiniimiizde internet ortaminda saklanir duruma gelmistir. Adi ise e-portfolyo olarak
degismistir. Basili materyallerden olusan portfolyolar sadece yazi, resim, grafik vb.
Ogeleri icerirken, e-portfolyolar ise ses, video, animasyon, hareketli grafik vb. dgeleri
icermektedir. Bu sayede kullanicinin donanim ve yazilim teknolojilerini kullanma
becerisi, kendine giiveni ve akademik basaris1 artar. Bilgi, beceri ve basarmin
Ol¢iilmesi baglaminda e-portfolyolar, bireylerin performans takibinde 6nemli bir role
sahiptir. Bu nedenle e-portfolyo konulu ¢aligmalarin sayisinda da artis goriilmiistiir
(Bar1s ve Tosun, 2013, s.123). Djjital portfolyolarda tanitic1 grafikler olarak karsimiza
cikan kinetik tipografiler, sunum icerisinde ¢esitli sekilde kullanilmaktadir. Grafik
tasarimc1 Joydeep tarafindan tasarlanan dijital portfolyoda, igerige ait alt basliklar,
tasarimcinin kisisel bilgileri ve tasarimlari, kinetik tipografi yardimiyla hedef kitleye
aktarilmigtir (Gorsel 5.16). 1 dakika 20 saniyeden olusan sunum, kinetik tipografiye

etkili bir 6rnek olusturmustur.
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Gorsel 5.17. Joydeep’in Dijital Portfolyosunun Ekran Goériintiileri, 2022.

5.8  Sosyal Aglar

Sosyal medya, ¢esitli mecralarda, kullanicilarin bilgi, duygu, diistince, tecriibe, ilgi ve
bagka diger verileri, sesli ve goriintiilii olarak, tanidig1 ya da tamimadigi kisilerle
paylastig1 kitle iletisim aracidir (Ince ve Kogak, 2017, s.738). Bireylerin internet
tizerinde topluluk ile yaptig1 diyaloglar ve paylasimlar sosyal medyanin temelini
olusturmaktadir. Sosyal medya giiniimiizde sik sik isitilen bloglar, sosyal aglar,
forumlar, wikiler, video paylasimi, sanal diinyalar gibi kavramlar1 kapsayan genel bir
terimdir (Bulut, 2012, s.29). Bugiin sosyal aglar dedigimizde en biiyiik 6rnek olarak
karsimiza Facebook, Instagram, Twitter ve LinkedIN gibi web siteleri ¢ikmaktadir
(URL-6, 2023). Sosyal aglar, kinetik tipografinin uygulama alanlarindan biridir ve
genel olarak tanitim amacl iceriklerde kullanilmaktadir. Twitter aginin 4 saniyeden
olusan tanitim videosu bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Gorsel 5.17). “Tweet it into
existence” (Varligin1 tweetle) isimli bir reklam kampanyasi baslatan Twitter,
tanitiminda, siyah bir background iizerine beyaz ile renklendirilmis yazilar
konumlandirmistir. Sozciikler agag1 yoriingeden hareketli bir bicimde orta kisimda
birleserek “Tweet it into existence” yazisint olusturmaktadir. Tanitim videosu ile
kullanicilar1 kampanyaya davet eden Twitter gibi birgok ag, dikkat cekmek amaciyla

kinetik tipografiden yararlanmaktadir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Facebook
https://tr.wikipedia.org/wiki/Instagram
https://tr.wikipedia.org/wiki/Twitter
https://tr.wikipedia.org/wiki/LinkedIn
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Gorsel 5.18. Twitter’in Reklam Kampanyasinin Ekran Goértintiileri, 2023.

59 Film Jenerikleri

“Jenerik”, Tiirk¢ede “film tanitim yazilart” anlaminda, ‘“generique”in Fransizca
karsilig1 olarak kullanilmaktadir. Film diinyasinda, filmden 6nce ve sonra ortaya ¢ikan,
filmin adinin, oyuncularin, ydnetmenin, teknik ekibin ve yapimecinin isimlerinin
siralandig1 boliimii anlatmak i¢in kullanilir. Film baslik dizileri, filmin baglangicindan
once ve filmin bitiminden sonra olmak iizere iki sekilde kullanilabilir. Filmin basinda
kullanilan jenerik, filmin adinin, basrol oyuncularinin ve yapimin onde gelen
tiyelerinin gortintiilerle birlikte listelendigi acilis jenerigi olarak bilinir. Agilis jenerigi,
yalnizca 6nemli isimleri tanitmak amaciyla degil, ayn1 zamanda izleyiciyi filmin
igcerigine hazirlamis oldugu i¢in Onemlidir (Pektas Turgut, 2012, s.583). Filmin
kapanis kisminda yer alan jeneriklerde ise film prodiiksiyonunda yer alan tiim oyuncu,
teknik ekip, miizik besteci ve sarkicilar1 gibi filmle ilgili tiim ¢alisanlarin isimleri yer

alir (Giilen, 2006, s.9).

Film jenerigi, bir filmin basinda veya sonunda yer alan kisa bir gosterimdir. Jenerik,
film yapimcilart tarafindan filmin yapim siirecinde ¢alisanlarin isimlerinin ve
gorevlerinin listesiyle birlikte, bazen miizik ve gorsel efektlerle zenginlestirilmis bir
gorsel sunumdur. Genellikle, bir filmin jenerigi, filmin basinda yer alir ve birkag
saniyeden birka¢ dakikaya kadar siirebilir. Jenerik, filmin ana temasina uygun olarak

tasarlanmig bir grafik veya animasyon ile baglayabilir.
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Karageper (2018, s.78)’e gore; 1897 yilinda sessiz filmlerin baslangicina yerlestirilen
ve 8 saniyeden olusan baslik kartlart (Gorsel.5.18), jenerik tasarimlarmin ilkel
ornekleri olarak kabul edilebilir. May (2010, s.1), bu bashk kartlarinin o yillarda ¢ok
bliyiik bir rol oynadigini belirterek, izleyicilerin yazilari1 takip edebilmesi ve anlati
stirekliligi saglanabilmesi i¢in, senarist, yonetmen ve yazi sanatcisinin is birligi i¢inde
oldugunu agiklamistir (URL 7,2023). Braha ve Byrene (2011, s.48)’e gore film
jenerikleri, Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra yeni bir asama kaydetmeye basladi.
Filmlerin konusu ve tiirliyle 6zdeslesen orijinal jeneriklerin olusturulmasina daha fazla
zaman, kaynak ve biit¢e ayrilmis, jenerikler artik sinema filmlerinin kimligi olarak ele

alinmistir.

A Sun-play of the Ages

Intolerance

A drama of Comparisons

ACT L

Gorsel 5.19. “Intolerance” Adli Filmin Baglik Karti, 1916.

Ozellikle 1950’li yillarda bu alanda etkinligi arttiran bir isim olan Saul Bass’in
caligmalari, jenerik gelisiminde 6nemli bir yerdedir. Ayrica Bass, film jeneriklerini;
grafik, tipografi, hareketli goriintii ve miizigin bir bileseni olan sinema sanatinin
hikaye anlatim siirecine onemli katkilar saglayan bir 6nséz olarak nitelemistir
(Karageper, 2018, s.79). Bass, filmin en belirgin metaforunu belirleyip, jenerigin
temeline bu metaforun sembolik bir yorumunu yerlestiriyordu. 1950°lerin ortalarindan
1960’larn ortalarina dek, pes pese grafik agidan yenilikgi jenerikler tasarladi. The Man
with the Golden Arm (1955) i¢in, filmin eroin bagimliligiyla ilgili igerigini ima eden
savrulmus bir kolun soyutlamasini, Bonjour Tristess (1958) i¢in tek bir goz damlasi
ve Anatomy of a Murder (1959) i¢in kagittan kesilerek yazilmis bir ceset kullanmistir
(Twemlow, 2008, s.90).
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Gorsel 5.20. “Anatomy of a Murder” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 1959.

Daha yeni tekniklerin gelismesiyle tasarimcilar, film jeneriklerinde kinetik tipografi
ve grafikleri kullanmaya baslamislardir. Bu durum film jeneriklerini, animasyonun
yontem Ve ilkelerini paylasan hibrit bir hareketli grafik sanati haline getirmistir (Chen,
2015, 5.27). 2011 yilinda vizyona giren “Friends with Benefits” (Arkadastan Ote) adl1
film jenerigi Kinetik tipografi kullanimina 6rnek bir ¢alisma olarak gosterilebilir
(Gorsel 5.20). Romantik komedi temali filmin, 1 dakika 35 saniyeden olusan
jeneriginde, basrol oyuncularin ellerinin goriintiilerine ve Kinetik tipografilere yer
verildigi goriilmektedir. Bir ¢ift elin tipografilere yon vermesiyle olusturulan jenerik,

filmin ana temasin1 izleyiciye yansitmaktadir.

o N GREENBERG
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Gorsel 5.21. “Friends with Benefits” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2011.

Jenerigin gorsel anlatisin1 olusturan grafik ogeler gerek diiz anlamlariyla gerekse

metafor boyutunda, filmin igerigine dair ipuglar1 vermek adina, tasarimcisinin
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inisiyatifinde 6zel olarak se¢ilip kurgulanir. Tipografi, jenerik boyunca bilgi aktarimi
saglayan diizlem olarak, bir jenerigin olmazsa olmaz 6gesidir (Tugan, 2012, s.6).
Netflix tarafindan 2023 yilinda yayinlanan “Murder Mystery 2 adli filmin jenerigi,
glinlimiiz kinetik tipografi kullanimina 6rnek olusturmaktadir (Gorsel 5.21). Diiz bir
fontla olusturulan 2 boyutlu kinetik tipografiler, sahneye daginik bir bigimde gelerek
orta kistmda konumlanmakta ve sag yoriingeye dogru donerek kendinden bir sonraki
yaziy1 olusturmaktadir. Film jeneriklerinde yer alan kinetik tipografiler, son yillarda

daha sade formlara indirgenerek tasarlanmaktadir.

WRITTEN BY

mes .
Vanderhbilt
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Gorsel 5.22. “Murder Mystery 2” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2023.

Jenerikler, birgok farkli tarzda yapilabilir. Bazilar renkli, canli ve hareketli grafiklerle
dolu iken bazilar1 daha sade ve minimalist bir yaklagim benimser ve genellikle orijinal
miizikler veya popiiler sarkilarla birlestirilir. Tercih edilen miizikler, filmin temasina

veya duygusal tonuna uygun olarak segilir.

Jenerikler, genellikle animasyon stiidyolar: tarafindan profesyonel bir animasyon ekibi
tarafindan hazirlanir. Bu ekip, animasyon jenerikleri icin storyboard olusturur,
karakter tasarimlar1 yapar ve animasyonun tamamina uygun bir estetik olusturmak igin

caligir.
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6. 2020-2022 YILLARI ARASINDA GOSTERIME GiREN ANIMASYON
FiLM JENERIKLERININ KINETIK TiPOGRAFi BAGLAMINDA
INCELENMESI

Animasyon film tarihi teknolojik gelismelere kosut olarak siirekli bir degisim ve
gelisim icerisindedir. Geligsmeler sonucunda ortaya ¢ikan filmler ise biiyiik bir ilgi ve
merakla izleyiciler tarafindan takip edilmektedir Animasyon iiretimi, full animasyon
ve limited animasyon gibi farkli yontem ve elle ¢izilen geleneksel animasyon, li¢
boyutlu bilgisayar animasyon (3D animasyon), stop-motion, cut-out, rotoskop gibi
farkli tekniklerde gerceklesmektedir. Bu teknikler sayesinde animasyon filmleri i¢in
hikaye iretimi de hayal diinyasinin sinirlarin1 zorlamaktadir (Tas Alicenap, 2019,

s.74).

Animasyon filmlerinde yer alan acilis ve kapanis jenerikleri, izleyiciye en az film
kadar carpic1 ve etkileyici goriintiiler sunmaktadir. Bu baglamda tez ¢alismasinda
2020-2022 yillar1 arasinda gosterime giren animasyon film jeneriklerinin kinetik
tipografi baglaminda incelenmesi amaglanmigtir. Ele alinan animasyon filmleri
arasinda 2020 yilinda yayimlanan “Soul” ve “Onward” (Hadi Gidelim), 2021 yilinda
yayimlanan “Ron's Gone Wrong” (Robot Ron: Bir Sorun Var), “Vivo: Sevimli
Dostum” ve “The Mitchells vs. the Machines” (Ailem Robotlara Kars1), 2022 yilinda
yayinlanan “Hotel Transylvania: Transformania”, “Chip 'n Dale: Rescue Rangers”
(Chip ve Dale: Kurtarma Timi) ve “Guillermo del Toro's Pinocchio”(Guillermo del

Toro sunar: Pinokyo) adli film bulunmaktadir.

6.1 Soul

Konusu: Ortaokul miizik 6gretmeni Joe Gardner, bir jazz grubu ile birlikte ¢alisan
jazz piyanisti olmanin hayalini kuruyordur. Bunun ardindan ilk miizisyenlik
deneyimini edinir. New York sokaklarinda gezinen adam, birdenbire kendini
kanalizasyona diiserken bulur. Ancak kanalizasyon aslinda farkli bir diinyaya
aciliyordur. Gardner’in diinyaya nasil geri donecegini bulmasi ile hikaye gelisir (URL-

8, 2023).
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Plestre Docter

Gorsel 6.1. “Soul” Film Jenerigi Ekran Goértintiileri, 2020.

Pixar Animation Studios tarafindan tretilen ve 2020 yilinda Disney Plus tarafindan
sunulan filmin jenerigi, siyah bir zemin {izerine yerlestirilen logo ile baslatilmistir.
Jenerikte, kanalizasyondan sonsuz evrenin igerisine diisen Soul adli kurgusal
karakterin akil hocalarinin sayim yaptig1 abakiise yer verilmistir. Kinetik tipografiler
abakiis boncuklariin hareket etmesiyle birlikte meydana gelmekte ve boncuklarin
ayrilmastyla kendinden bir sonraki yaziyi olusturmaktadir. Diiz serifsiz bir fontla
tasarlanan yazilar, okunakli bir goériinime sahiptir. Jenerikte biitin sahneler ayni
seyirde devam ettirilmistir. 6 dakika 45 saniye uzunlugundaki jenerigin, filmin konusu

ile baglantili bir bigimde olusturuldugu sdylenebilir.

6.2  Onward (Hadi Gidelim)

Konusu: Fantastik ve komedi tiiriindeki film, babalarini ¢ok kiigiik yasta kaybeden iki
geng elf kardesin hikayesini konu ediyor. Kardesler, hatirlamakta zorlandiklar1 ve ¢ok
0zledikleri babalar ile son bir giin ge¢irme firsatlarinin oldugunu 6grenirler. Diinyada
var olan bir sihir, onlarin babalar1 ile kavusmalarini saglayacaktir. Kardesler, bu firsati
kagirmamak i¢in ne yapip edip sihire sahip olmanin yolunu bulmak i¢in zorlu bir

miicadeleye girerler (URL-9, 2023).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Pixar
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Gorsel 6.2. “Onward” Film Jenerigi Ekran Gériintiileri, 2020.

Ana temasi sihir olan animasyon filminin iretimi, Pixar Animation Studios ve Walt
Disney Pictures tarafindan gerceklestirilmistir. 2020 yapimi filmin kapanis jenerigi, 9
dakika 23 saniyelik bir siireden olugmaktadir. Jenerigin ilk sahnesi, kinetik tipografiyle
baglamakta ve ayni tislupta devam etmektedir. Gorsel 6.2 de goriildigii gibi mor ile
renklendirilen ve siyah bir zemin tizerine konumlandirilan serifli, biiyiik harfli yazilara
sihir efekti eklenmistir. Filmin igerisinde de yogun olarak kullanilan mor, hayal giicii
ve maneviyati sSimgelemektedir. Bu anlamda, jenerikte yer alan kinetik tipografilerin,

renk ve hareket baglaminda film igerigini yansittig1 sdylenebilir.

6.3  Ron's Gone Wrong (Robot Ron: Bir Sorun Var)

Konusu: Animasyon filmi; yiiriiyebilen, konusabilen dijital bir cihaz olan Ron ile
arkadas olan bir ¢ocugun hikayesini konu ediyor. Diinya, robotlarla ¢ocuklarin yakin
arkadas oldugu bir hale gelmistir. 11 yasindaki sosyallesme sorunu yasayan bir 6grenci
olan Barney'in hayati da, yiiriiyebilen, konusabilen, dijital bir cihaz olan Ron ile
karsilagsmasiyla degisir. Ron'un birtakim sorunlar1 vardir ve bu durum iizerine Barney
ona bir¢ok seyi ogretmeye calisir. Bu siire¢ onlarin ikisinin arasinda farkli bir bag

olugsmasini saglar (URL-10, 2023).
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Gorsel 6.3. “Ron's Gone Wrong” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2021.

Bilimkurgu ve komedi tiirtindeki animasyon filmi, 2021 yilinda gosterime girmistir. 6
dakika 45 saniyeden olusan filmin jeneriginde, animasyon karakterlerinin stilize
edilmis goriintiilerine yer verilmistir. Piksel sanatiyla tasarlanan 2 boyutlu hareketli
gortintiiler, bilgisayar yazilim sistemlerini animsatan diizeydedir. Siyah bir arka plan
tizerine konumlandirilan hareketli gorsellerin ve Kinetik tipografilerin, beyaz ile
renklendirildigi goriillmektedir. Diiz, okunakli bir fontla olusturulan yazilarin,
gorsellerle birlikte hareketi saglanmistir. Jenerik, filmin konusunu izleyiciye yansitan

diizeydedir.

6.4 Vivo: Sevimli Dostum

Konusu: Vivo nadir bir memeli hayvan tiirii olan bir ‘kinkajou (bal ayisi)’dur.
Kiiba’nin miizikle dolu sahane atmosferinde ona kol kanat germis yash bir miizisyen
olan Andrés ile birlikte yasamaktadir. Iki kisilik bir grup olusturan Vivo ve Andrés,
sokaklarda sarki sdyleyerek geciniyorlardir. Bir giin Andrés’e eski aski1 Marta’dan bir
mektup gelir. Yillar 6nce birlikte miizik yaptiklari eski agk1 Marta’dan gelen mektupta,
son konserinde birlikte sahne almak istedigi yaziyordur. Andrés sevdigi kadina yazdigi
ama bir tiirlii veremedigi besteyi ona ulastirmak i¢in ¢ok heyecanlanir. Ancak ayni
gecede vefat eder. Vivo en basta bu seyahate karsi ¢ikmis olsa da sevgili dostunun
sarkisin1 Marta’ya ulagtirmak icin harekete gecer. Ona bu tehlikelerle dolu uzun
macerasinda, babasin1 kaybettiginden beri annesiyle yasayan, miizik tutkunu, mor

sacli, renkli bir kiz gocugu olan Gabi eslik edecektir (URL-11, 2023).
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Gorsel 6.4. “Vivo: Sevimli Dostum” Film Jenerigi Ekran Gériintiileri, 2021.

2021 yilinda gosterime giren Vivo: Sevimli Dostum adli animasyon filmi, Sony
Pictures Animation tarafindan gelistirilmis ve Netflix tarafindan izleyicilere
sunulmustur. Miizikal temali filmin jenerigi 13 dakika 37 saniyeden olusmaktadir.
Jenerikte, filmde yer alan sahnelerin stilize edilmis arka plan gorsellerine ve daire
formlartyla tasarlanmis yazilara yer verildigi goriilmektedir. Renkli gorsellerin iizerine
yerlestirilen daire formlu yazilarla, miizigin 1siltistnin simgelendigi anlasilmaktadir.

Tipki bir 151k gibi yanip sonen yazilar, hareket baglaminda dikkat ¢ekici niteliktedir.

6.5  The Mitchells vs. the Machines (Ailem Robotlara Kars)

Konusu: Ailem Robotlara Karsi, ayaklanan teknolojiye karsi zorlu bir miicadeleye
girisen bir ailenin hikayesini konu ediyor. Katie, hayalini kurdugu sinema okuluna
girmeyi basarinca mutluluktan deliye doner. Evinden kilometrelerce uzakliktaki
okuluna gitmek icin hazirliklara baglayan Katie’ye bu yolculugunda ailesi de eslik
eder. Keyifli bir sekilde yola koyulan aile, yolculuk sirasinda robotlarin diinyay istila
ettigini 6grenir. Teknoloji ayaklanip, robotlar sokaklarda dolasmaya baslayinca aile,

diinyay1 kurtarmak igin zorlu bir miicadeleye girigir (URL-12, 2023).
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Gorsel 6.5. “The Mitchells vs. the Machines” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2021.

Bilim kurgu ve komedi temal: animasyon filminin 9 dakika uzunlugundaki jenerigi,
oyuncu kadronun ve yapim ekibinin aile resimlerini, hareketli grafikleri ve kinetik
tipografileri  igermektedir. Fotograf albiimiinii animsatan jenerik tasarimi
incelendiginde, yazilarin ve resimlerin diizlem iizerinde ¢apraz bir bicimde
hizalandirildig: ve resimlerin ¢erceve yardimiyla 6n plana ¢ikartildigi goriilmektedir.
Jenerikte elle gizilen, ti¢ farkli yazi tipine yer verilmistir. Bu yazilar, bir ok isareti
yardimiyla ekibin goriintiilerine isaret etmektedir. Mum, pasta, kamp ¢adir1 ve balina
gibi resimleri simgeleyen minimal boyutlu ¢izimler ise, kompozisyonun etrafinda
konumlandirilmistir.  Arka planlar, pembe, mor, yesil ve turuncu tonlariyla
renklendirilmistir. Jenerigin hareketlendirme asamasinda, yazilara ve goriintiilere
titresim hareketi eklenmistir. Aile ¢ercevesinde gecen filmin jeneriginde de, aile
samimiyetine vurgu yapildigi anlasilmaktadir. Bu baglamda jenerigin basari sagladigi

sOylenebilir.

6.6  Hotel Transylvania: Transformania

Konusu: Otel Transilvanya: Transformanya, fantastik ve komedi tiiriinde bir
animasyon filmidir. Filmde, Van Helsing, insanlarin birer canavara doniismesine izin
veren gizemli bir icadi ¢ok daha miikemmel hale getirir. Fakat, insanlar1 canavara
ceviren canavarlastirma 1sin1 kontrolden ¢ikar ve Drac’la canavar arkadaslarinin her
birini insana, Johnny’i ise bir canavara dontstiiriir. Her bir karakter yeni uyumsuz

bedenlerine uyum saglamaya calisir ve hem eglenceli hem de macera dolu anlar



58

yasanir. Drac’m biricik kizi Mavis’in ve insan Drac Pack’in yardimi ile beraber

dontigimleri kalici bir hal almadan kendilerini geri dondiirmenin bir yolunu

aramaktadirlar (URL-13, 2023).
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Gorsel 6.6. “Hotel Transylvania: Transformania” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2022.

Sony Pictures Animation tarafindan iiretilen ve 2022 yilinda vizyona giren filmin, 8
dakika siiren jeneriginde, karakterlerin eglence dolu sahnelerine yer verilmistir.
Jenerik, film ile ilgili ipucu vermekle beraber izleyiciyi filmin igerisine
stiriiklemektedir. Jenerikte bilgi aktarimini saglayan tipografiler, sahnelerin akisina
gore kurgulanmistir. Gorsel 6.6°da kinetik tipografi baglaminda dikkat ¢ekici birkag
sahne bulunmaktadir. ilk sahnede, hula hoop’u belinde ¢eviren mumyanin bezlerinin
acilmastyla beraber yazilar, hula hoop’un igerisinden dénerek cikar. Ikinci sahnede,
buz pateni yapan animasyon Kkarakterinin arkadasi tarafindan yukariya dogru
firlatilmasiyla yazilar da ayni hareketle sahnenin disarisma dogru hareket eder.
Uciincii sahnede dans eden Karakterlerin ziplamasiyla birlikte yazilar dénerek
sahnenin st kisminda konumlanir. Dérdiincii sahnede, zombi canavari, yesil jelden
olusan cansiz canavari eliyle ezer ve akiskan hale getirir. Akigkan jel etkisi tipografiye
de uygulanmistir. Besinci sahnede, davul galan zombi canavarinin yaziya vurmasi
sonucunda yazi dagilir. Ele alinan son sahnede ise, boyama yapan canavarlar gibi
tipografiye de akiskan boya etkisi verilmistir. Jenerigin diger sahneleri de ayni iislupta

devam ettirilmistir.
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6.7  Chip 'n Dale: Rescue Rangers (Chip ve Dale: Kurtarma Timi)

Konusu: 1980'i yillarin sonlarinda yayinlanan bir ¢izgi film serisinin kahramanlari
olan Chip ve Dale, kendilerini {inlii birer y1ldiz yapan "Chip 'n Dale: Rescue Rangers"
dizisinin iptal edilmesinden yillar sonra yeniden bir araya gelir. Cizgi film karakterleri
ile gercek insanlarin bir arada yasadigi giiniimiiz Los Angeles'inda yasayan Chip, bir
sigortaci olarak banliyd yasamina yenik diigmiistiir. Yeni bir ige baglayan Dale'in ise o
eski ihtisaml1 giinlerini yeniden yasamak igin higbir umudu kalmamistir. Ancak eski
arkadaslari, gizemli bir sekilde ortadan kaybolunca Chip ve Dale, bozulan
arkadasliklarint onarmak ve arkadaslarinin hayatin1 kurtarmak igin dedektif

kisiliklerini bir kez daha tistlenmektedir (URL-14, 2023).
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Gorsel 6.7. “Chip 'n Dale: Rescue Rangers” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2022.

Animasyonun ve ger¢ek diinyanin bir arada kurgulandigi Amerikan filminin jenerigi,
9 dakika 17 saniye siirmektedir. Macera filminin jeneriginde Kinetik ve dinamik
tipografiler bir arada kurgulanmistir. Bu nedenle goriintiilerde (Gorsel 6.7), Kinetik
tipografilerin kullanildigr sahnelere yer verilmistir. Jenerigin ilk sahnesi kinetik
tipografiyle baslamaktadir. U¢ boyutlu yazilar, sahneye dagmik bicimde gelmekte ve
orta kisimda birlesmektedir. Ardindan kirmizi bir 151n yardimiyla yazilarin birkag harfi
renk ve bi¢im degistirmektedir. Ele alman {igiincti ve dordiincii sahnede, kamera
acisinin degismesiyle yazilara kinetik bir boyut kazandirildigi goriilmektedir. Son

sahnede ise, sag kisimdan gelen yazilar, dairenin orta kismmda konumlanmaktadir.
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Jenerikte kinetik tipografiye ¢ok fazla yer verilmemis olsa da genel anlamda etkili

oldugu soylenebilir.

6.8  Guillermo del Toro's Pinocchio (Guillermo del Toro: Pinokyo)

Konusu: Pinocchio, yasayan gergek bir ¢ocuk olmak isteyen bir kuklay1 konu aliyor.
1930'lu yillarda Italya'da gegen film, endise verici bir tarihi, ana fasizmin yiikseldigi
ve diktator Benito Mussolini'nin iilkenin kontroliinii iyice eline aldigi doneme
odaklaniyor (URL-15). Guillermo del Toro, stop motion teknigiyle hayata gegirilen bu
miizikalde canlanan tahta bir kukla hakkindaki klasik masali bastan yaratmistir (URL-
16).
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Gorsel 6.8. “Guillermo del Toro's Pinocchio” Film Jenerigi Ekran Goriintiileri, 2022.

Netflix tarafindan sunulan miizikal fantezi filminin jeneriginde, kurgusal animasyon
karakteri olan Sebastian J. Cricket’e ve Kkinetik tipografilere yer verilmistir (Gorsel
6.8). 12 dakika 51 saniye siiren jenerikte animasyon karakteri, bastonuyla sarki
soyleyerek dans etmektedir. Yazilar karakterin bastonunu oynatmasiyla hareketlenir
ve ¢apraz bir bigimde sahneden ¢ikar. Ardindan karakter, bastonunu sol tarafa dogru
oynatir Ve yazilar sol tarafa dogru donerek gapraz bir bicimde konumlanir. Yazilar
eliyle itmesi sonucunda ise yazilar dagilir. Jenerik, 1.41 saniye siiresince ayni iislupta
devam ettirilmistir. Geriye kalan sahnelerde ise yazilarin sadece okunmasi amaglanmig
ve jenerik, dinamik bir yapida siirdiiriilmiistiir. Jenerik estetik ve dikkat ¢ekici

diizeydedir.
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7. ANIMASYON FiLM JENERIGIi UYGULAMA ONERISi

Alan yazinin tamamlanmasinin ve kinetik tipografinin kullanim alanlarinin
incelenmesinin ardindan elde edilen bulgular dogrultusunda, herhangi bir anlatimsal
amaci olmayan ve duygu barindirmayan, sadece hedef kitleye bilgi vermek amaciyla
tasarlanan “The Donkey King” (Esek Kral) adli film jenerigine bir uygulama 6nerisi
getirilmigtir. 2018 yilinda Pakistan’da, 2019 yilinda ise Tiirkiye’de vizyona giren
animasyon filminin eglenceli bulunan ve filmi 6zetleyen sahnelerinin saptanmasiyla,
storyboard ¢aligmast yapilmis ve animasyon Kkarakterleri Adobe Illustrator

programinda ¢izilerek, Adobe After Effect programinda hareketlendirilmistir.

7.1  Esek Kral Film Jenerik Uygulamasi

Bilgisayar animasyon programlariyla hazirlanan The Donkey King, esek Mangu’nun
macera dolu hayatini konu edinmistir. Camasir yikama isiyle ugrasan neseli ve
hayalperest Mangu, Fitna Hanim sayesinde kralin veliaht1 olur. Mangu’nun basarisiz
olmasini isteyen ve sirk miidiiriine ¢alisan Fitna’nin tiirli oyunlariyla gelisen hikaye,
Mangu’nun bu yolda gosterdigi ¢aba ile son bulmaktadir. Halkin sevgisini kazanan
Mangu’nun eglence dolu seriivenini izleyiciye aktaran film, Talisman Studios ve Geo

Films tarafindan gelistirilmistir.

Komedi filminin son perdesinde, siyah bir background tizerine konumlandirilmig
yazilardan ve oyuncularin tanitim videosundan olusan bir kapanig jenerigi yer
almaktadir (Gorsel 7.1). 2 dakika 43 saniyeden olusan filmin jeneriginde yer alan
goriintiiler tanitic1 igeriktedir. Fakat jenerik, kompozisyon baglaminda filmi
yansitmamakla beraber dikkat ¢ekici ve etkileyici niteliklere sahip degildir. Tipografik
Ogeler, beyaz olarak renklendirilmis ve iki farkli yazi tipiyle meydana getirilmistir.
Tipografilere uygulanan hareketin yetersiz olmasi, dikkatin tanitim videosuna
yonelmesine sebep olmustur. Bu sebepten animasyon filmine, konuyu yansitan ve

hareketli 6gelerle dikkat ¢eken bir jenerik uygulamasi yapilmasi amaglanmistir.
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Gorsel 7.1. “The Donkey King” Film Jenerigi Ekran Gortntiileri, 2018.

Jenerik uygulamasi igin oncelikle filmin garpict ve eglenceli sahneleri incelenerek
(Gorsel 7.2), storyboard taslagi olusturulmustur. 7 sahne olarak planlanan jenerigin
storyboard asamasi, Procreate programi iizerinden gergeklestirilmistir. Tipografilerin
ve animasyonlarin storyboard iizerinde hareketlerini goérebilmek adina Procreate
programi tizerinden animasyon destegi saglanarak hareketli hale getirilmistir. Filmin,
esek Mangu karakterinin basindan gecen olaylar1 igermesinden dolayi, uygulamada

Mangu karakteri temel alinmigtir.

_ _Tie
DONKEY

Sahne 6

Sahne 7 Sahne 8

Gorsel 7.2. “The Donkey King” Filminin Ekran Gériintiileri, 2018.
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Uygulama i¢in Esek Mangu’nun, arkadaslarindan kagarak halata tirmandigi,
enstriiman calarak bogay1 hipnotize ettigi, halka konusma yaptigi, yikamacilikla
ugrastig1, Sirk aracindan arkadaslarini kurtarmaya galistigi, tahtinin 6niinde kuyrugunu
salladigi ve dans ederken yukariya dogru zipladigi sahnelerinden esinlenilmistir

(Gorsel 7.2- 7.3). Secilen sahneler, filmin konusunu izleyiciye 6zetler niteliktedir.

Logo N
A }@7
i
i
— Sohne 3
%\ ) echnical Cirector
_y e TAIMOOR JAHANGY
>emnes Sohne 6

Production Heod and Associare Producer

SUMRAN AHMED BHUTTA

Cubbing Director 4
DIXON WII.§QH,/ -

Sahne 7

Gorsel 7.3. “The Donkey King” Film Jenerigi igin Hazirlanan Storyboard Taslak Calismast.

Storyboard taslak ¢alismasinin ardindan, animasyon karakterleri ve arka plan ¢izimleri
icin Adobe Illustrator ve Procreate programindan, hareketlendirme islemi igin ise
Adobe After Effect programindan yararlanilarak jenerik tasarimi tamamlanmstir.
Uygulamanin giris kisminda, Esek Kral filminin 3 saniyeden olusan hareketli logo
sunumuna yer verilmistir (Gérsel 7.4). Iki farkli fontla meydana getirilen tipografik
logo, film igerigini yansitmaktadir. Uygulamanin miizik bolimiinde ise, Shuja
Haider’in animasyon filmi i¢in seslendirdigi “Donkey Raja” pargasi kullanilmistir.

Miizik, logonun ekrana diismesiyle baglamaktadir.
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Gorsel 7.4. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi Logo Sunumu.

Uygulama calismasinda “Steamed Pro” ve “Antipasto Pro” adli yazi tipleri tercih
edilmistir. Uygulamanin ikinci sahnesinde, halat iizerinde sallanan Mangu’nun
ayagiyla yazilara tekme atmasi sonucunda, yazilar dagilarak sahne yiizeyinde kaybolur

(Gorsel 7.5). Halatla geriye dogru sallanarak sahneden ¢ikan Mangu ile birlikte diger
sahneye gecilir.

Clme e

Gorsel 7.5.“The Donkey King” Film Jenerik Uygulamas1 2. Sahne.
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Uciincii sahnede Mangu, bogay1 hipnotize edebilmek igin bir enstriiman ¢alar (Gorsel
7.6). Boga, enstriimanin i¢inden ¢ikan yazilarla birlikte ayakta durmakta zorlanir ve
yazilarin sahnenin st kismina gelerek konumlanmasiyla, kendinden gecerck yere

diiser ve bayilir. Bu esnada Esek Mangu, enstriimani ¢almaya devam etmektedir.

Story Screenplay and Diclogues by
AZIZ JINDANE AND KAMRAN

Gorsel 7.6. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi 3. Sahne.

Dordiincti sahnede, kompozisyonun {ist kisminda beliren yazilar, halka konusma
yapan Mangu’nun tizerine dogru gelmektedir (Gorsel 7.7). Bu esnada kollarini
kaldiran Mangu, yazilari tutamaz ve yazilar kafasinin tizerinde iki pargaya boliinerek
sag ve sol yoriingelere dogru yere diiser. Yazilarin Mangu’nun kafasinin tizerine denk

gelmesiyle birlikte, jenerik miiziginin ses tonu da degismektedir.
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Gorsel 7.7. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi 4. Sahne.

Uygulamanin besinci sahnesinde ise, film sahnesinden esinlenilerek, yikamacilikla
ugrasan Mangu’nun eline kiyafet yerine harf yerlestirilmistir (Gorsel 7.8). Harf, iist
tarafa konumlandirilan yazilarla karismamasi adina, koyu gri tonuyla
renklendirilmistir. Mangu elindeki harfi oynatarak yazilarin iizerine firlatir ve yazilar
pargalanarak sahne yiizeyinde kaybolur. Mangu’nun harfi firlatmasiyla, jenerik miizigi

de hizlanmaktadir.

CG Supervisor CG Supervisor
_MIR HAMMAD ALI
TT

1 i

Gorsel 7.8 “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamas1 5. Sahne.
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Uygulamanin altinci sahnesinde, sirk aracina bagli halata tutunarak arkadaslarini
kurtarmaya ¢alisan Mangu’nun film sahnesinden yola ¢ikilarak, halatin ucuna yazilar
yerlestirilmistir (Gorsel 7.9). Yazilarin sirk aracini simgelemesi adina benzer
hareketlendirmeler saglanmistir. Mangu halati tutarak yazilari ¢ekistirmekte ve geriye

dogru giderek sahnenin disina ¢ikmaktadir.

Gorsel 7.9. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi 6. Sahne.

Bir sonraki sahnede kuyrugunu sallayan Mangu, geriye dogru giderek kuyruguyla
yazilara vurmaktadir (Gérsel 7.10). Once alttaki yazilara, sonra ise iistteki yazilara
vurmast sonucunda yazilar, uygulanan efekt ile beraber sahne yiizeyinde
kaybolmaktadir. Yazilarin rahat okunabilmesi ig¢in arka plan goriintiilerinin

opakliginda oynamalar yapilmustir.
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Gorsel 7.10. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi 7. Sahne.

Uygulamanin son sahnesinde ise, kirmizi bir halinin tizerine konumlandirilan esek
Mangu, kollarin1 ve bacaklarmi iki yana dogru agarak hareket eder (Gorsel 7.11).
Ardindan yukariya dogru ziplar ve yazilarin dagilmasina sebep olur. Yazilarin
dagilmasiyla birlikte jenerik miizigi de sona ermektedir. Ttiim bu sahnelerin uygulama
asamasinda tasarim biitiinliigiine, kinetik tipografilerin konumlarina ve okunurluguna

0zen gosterilmistir.

Gorsel 7.11. “The Donkey King” Film Jenerik Uygulamasi 8. Sahne.
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8. YONTEM

8.1  Arastirma Modeli

Bu aragtirmada, grafik tasarim, animasyon, tipografi ve kinetik tipografi kavramlari
literatiir tarama yontemi dogrultusunda aciklanarak, kinetik tipografinin kullanim
alanlar1 ve son yillarda gosterime giren animasyon filmlerinin kapanis jenerikleri
betimsel analiz yontemiyle degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular 1s18inda,
calismaya bir animasyon film jenerigi uygulama oOnerisi getirilmistir. Jenerik
uygulamasinin storyboard asamasi Procreate programiyla, renklendirme asamasi
Adobe Illustrator programiyla, hareketlendirme asamasi ise Adobe After Effects

programiyla gergeklestirilmistir.

8.2  Arastirma Evreni/ Orneklemi

Bu arastirmanin evrenini tipografi ve kinetik tipografi teknikleri olusturmaktadir.
Kinetik tipografinin kullanim alanlari, 2020-2022 yillar1 arasi gdsterime giren
animasyon jenerikleri ve gelistirilen uygulama Onerisi ise arastirmanin 6rneklemini

olusturmaktadir.

8.3  Veri Toplama Arac ve Teknikleri

Aragtirmada, basili yayinlar, makaleler, tezler ve internet kaynaklarindan veriler

toplanmistir. Uygulama Onerisi i¢in ise dokiiman analizi yapilmistir.

8.4  Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada, ilgili konular yazili kaynaklardan toplanmistir. Konuyla alakali
incelenen gorseller ise, c¢esitli web siteleri ve sosyal ag platformlarindan elde

edilmistir.
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8.5 Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda konuyla alakali elde edilen veriler 6rneklerle gosterilerek analiz
edilmistir. Ardindan konuyla ortlisen 6rnek c¢alismalar incelenerek uygulama onerisi

getirilmis ve tez tamamlanmustir.
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9. SONUC

Grafik tasarimda gorsel iletisimi saglayan tipografi, hizli ilerleme gosteren dijital
teknolojiyle birlikte hareket kazanarak etkilesimli bir boyuta ge¢mistir. Kinetik
tipografi adi verilen bu yeni olusum, tipografik o6gelerin zamana dayali hareketini
temsil etmekte ve bu dgelere eklenen efektlerle anlatim giiclinii arttirmaktadir. Son
zamanlarda, bilgiyi hizli ve kolay bir sekilde iletmesinden dolayi, pek c¢ok alanda
kullanilmaya baslamistir. Bu alanlar baslica; jenerikler, miizik klipleri, egitici videolar,
bilgisayar oyunlari, etkilesimli sunumlar, 0grenci portfolyolart ve dijital

platformlardir.

Jenerikler, her gegen giin artis gosteren filmlerin beraberinde, kinetik tipografilerin
etkin olarak yer aldigi, alanlarin en basinda gelmektedir. Filmin baslangicinda veya
sonunda gosterilen jeneriklerin amaci, filmde emegi gecen Kkisilerin isimlerini
izleyiciye aktarmaktir. Bu aktarim ise, dinamik tipografi veya dikkat ¢ekici unsur
olarak kinetik tipografi ile saglanmaktadir. Kinetik tipografiler, animasyon veya grafik
unsurlar ile kurgulanmakta ve izleyiciyi filmin atmosferine hazirlamaktadir.
Yaraticilik ve teknik beceri gerektiren bu disiplin, izleyici lizerinde duygusal etki
olusturabilme o6zelligine sahiptir. Bu nedenle, kinetik tipografi, baslica film

endiistrisinin vazgecilmez bir unsuru haline gelmistir.

“2020-2022 yillar1 arasinda gosterime giren animasyon film jeneriklerinin tipografi
baglaminda incelenmesi ve bir animasyon film jenerigi uygulama onerisi” adli tez
caligmasinda, kinetik tipografinin kullanim alanlar1 ve son yillarda gdsterime giren
animasyon filmlerinin jeneriklerinde bulunan kinetik tipografiler ortaya ¢ikarilmistir.
Animasyon filmlerinde kullanilan kinetik tipografiler, renk, dikkat ¢ekicilik, biitiinliik
ve filmin konusunu izleyiciye yansitip yansitmamasi baglaminda analiz edilmistir.
Elde edilen verilere gore, bu filmlerde kullanilan kinetik tipografilerin dikkat ¢ekici
nitelikte oldugu, fakat animasyon veya hareketli grafiklerle kurgulanan kinetik
tipografilerin film konusunu daha fazla yansittigi sonucuna ulasilmistir. Literatiir
taramasi ve bulgular 151¢1nda, ¢aligmaya bir animasyon film jenerigi uygulama 6nerisi

getirilmigtir. Jenerigi dinamik tipografiyle kurgulanan ve estetik anlamda basarili
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bulunmayan “The Donkey King” (Esek Kral) adli animasyon filmi tercih edilerek
storyboard ¢alismalarima baslanmistir. Jenerigin Storyboard asamasi Procreate
programinda, renklendirme asamas1 Adobe Illustrator programinda, hareketlendirme

asamasi ise Adobe After Effect programinda tamamlanmastir.

Yenilik¢i ve ¢ok yonlii yapida olan kinetik tipografinin, birgok farkli endiistride
kullanilabilme potansiyeli vardir. Sanat galerileri, interaktif tasarimlar, sergiler veya
diger sanatsal etkinlikler bu duruma 6rnek olarak verilebilir. Tiim bunlarla birlikte
kinetik tipografilerin egitici videolarda daha fazla yer almasi gerektigi
diistiniilmektedir. Bunun nedeni ise, Kinetik tipografinin, dinamik tipografiye oranla
hedef kitle iizerinde daha fazla etki saglayabilmesidir. Ayrica hareketlendirme
isleminin kolaylasmas: agisindan bu alana entegre edilebilecek yapay zeka
uygulamalar da gelistirilebilir. Kinetik tipografinin kullanim alanlar1 {izerine bir¢cok
calisma gergeklestirilmis olsa da animasyon film jenerikleri baglaminda bu ¢alismanin

literatiire ve tasarimcilara katki saglayacagi diistiniilmektedir.
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